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Novinka s malo ndpadnym 
nazvem Gods se objevila 
zni¢eho nic, bez veliké 
reklamy a s minimél- 
nim zajmem autor: 
tzv."preview" rubrik 
hernich magazint. 
Ale uz prvni recen- 
ze zpisobily, Ze ko~ 
lemGODS se zvedla 
¥ velka vina zajmu a be- 
hem dvou mésict se tato 
hra dostala do cela vsech 
novych arkadovych zebriéku. 
















I irma Bitmap Brothers nakonee zistal nepovsimnut, 
mii v positacovem sveté velmi Pra ns Nestalo se tak. Od_prvnih 
dobry zvuk, Nektere jeji pro: n pre trmnr rety okamziku je vam. jas 
dukty jsou ozdobou softwaro: . Pei eteae Pee Bitmap Brothers se svoji hrou 
vyeh sbirek mnoha fanouski c skuteéné zamifili primo mezi 
potitaéove zibavy. Mizeme potitaéova bodstva. Divicky 
jmenovat napi, Xenon 2, kte: patti Gods k tomu nejlepsimu, 
ry dodnes nebyl ve své kate co jsem kdy na domicich po- 
gorli pfekoniin, nebo superhit Gitagich vidal, 
minulcho roku, akéni adven Hra je zpracoviina v grafi- 
ture Cadaver, Nejnovéjai dilko ce toho typu, kde je i pres ve- 
ma kritky nazev Gods, like mnogstvi detail’ zacho- 

Prastari legenda tika, ze véna nezvykla pfehlednost 
smrtelnik, ktery objevi a pro 4 obrazovka si vzdy jako celek 
jde ztracené Mésto Legend, uchovava svij pfesny vytvar: 
stane pred tvati Bohai a ma P ny vyraz. Dalsim pfijemnym 
pravo stat se jednim z nich. piekvapenim jsou zvukove 
Avsak pouze jednou za tisic | tu vice, tu mené uzite¢nych | protivniky. Podobne je tomu | efekty - kazdy pohyb hrdiny, 
let se narodi takovy muz, kte- | pfedméti, ktere miizete sbi- | i u zbrani - kazda z nich ma | nepfitele, éi tteba pfedmetu, 
ry by to dokazal, Ne nadarmo | rat a pouzivat. Dalsi predmé- | své hodnoceni nebezpecnos- | je doproviizen zvukem, ktery 
nese ve starych zkazkiich toto | ty ziskate tehdy, narazite-li na | ti (od 1 do 25 boda za zisah). | svou kvalitou plné odpovida 
mystické mésto jmeno Mésto | obchodnika, Pro hrdinyma | Kromé toho brzy zjistite, ze | urovni grafickcho zpracovini 
Strachu, Aby opovazlivec do- | plno zbozi, na néz bude i ten | néktere zbrané maji své spe- | (to vas véak tolik neptekvapi, 
sahl Uspéchu, musi se utkat | nejostfilencjsi player nadsené | cificke viastnosti, kterymi do: | jestlize si poslechnete nejprve 
se étyfmi ukrutnymi strazci | valit udivene o¢i. Kazi jak potesit, tak zarmou- | uvodni skladbu) 

Citadely. K nim vede cesta pl | Pro mne bylo nejvétsim pte: | tit. A jeste jedna ptijemna | —Zavérem je tfeba konstato- 
na dibelskych pasti a odpor- | kvapenim, jak hra dukladné | véc, kterou oceni wichni, kdo | vat, ze pokud by viecky soft: 
nych nestvir, Pro odvazna | a poctive”pracuje” Kazda pot- | nemaji mnoho éasu éi nejsou | warove firmy mély v zéloze 
srdce vsak neni Zidna cesta | yoraz te ohromne spousty ma | s joystickem pravé jedna ru: | alespon polovinu napaditosti 
dost obtizna, pokud na jejim | pfesné stanovené své "zasaho- | ka. Do hry je zabudovan sys- | a odpovédnosti autoru. Gods, 
konci Geka divny sen lidstva | ve body” (podobné jako u her | tem klicovych hesel - "pass: | stalo by to za otevfeni vice 
~ nesmrtelnost tzy. v hlayni roli), jejichz hod- | wordi”, ktery po neuspéchu | nez jen jednoho Sampusu, Uz 

Hraé ma za ukol provést hr- | noty se pohybuji od 10 bod | umozue nevracet se stale az | proto bych vim radil, abyste 
dinu étyfmi levely, na konci | pro ty nejslabsi z nejslabsich | k upinému zaéatku, nevahali vkrogit do bran Més- 
kazdeho je treba porazit mi- | az k 250 bodim, které délaji | Myslenkovy zaklad hry je | ta Legend a vepsat do jeho le- 
mofidnou potvoru - strizce | ze étyt superstrizci Citadely | tedy vyborny, avsak bez pa: | titych zdi, zbrocenych pot: 
Citadely. Kaady level je roz- | na prvnt pohled neporazitelne | t?iéneho zpracovani by asi | ta¢ovou krvi, dalii pribéh. 
délen na nekolik "sveti”, mi- TAD 
Zete je opustit az po nalezeni ‘ 
specialniho kli¢e. Mozna si 
ted fikste - nic moc. Jenomze 
pozor, hra se nezvrhla v tado 
Vou arkiidu, nybrz: prinasi ne- 
éekané myslenkove a kombi 


























naéni bohatstvi, V_kazdem a Image Works / 
svété narazite na celou kupu 2 Bitmap Brothers "9! 
logickych problema, hadanek . Arkada 
achytaki. K dalsimu postupy t TrTz Excalibur 8 92% 


neni nutné je vsechny vyiesit, 

ale jejich uspésnym zdolanim 
skiite mnohe vyhody. Kazdy 

svét je takto mozneé projit né- rapad aabavs 

kolika riiznymi zpisoby. Mé 2 a A 2'1 

sto je pfimo poseto spoustou -— 


gralika 
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Zadny znalec positacove 
zibavy asi neziistane Ihostej 
ny, kdyz se doslechne o strate- 
gicks hfe, spojujici rysy Popu: 
lous a Powermonger. Presné 
takovou hrou je Mega-lo-ma- 
nia od Sensible Software. 

Mega-lo-mania sice neni 
tak slozitou hrou jako Power: 
monger, nabizi véak spoustu 
véei, které mi v Powermonger 
vylozené chybély, a pitom ma 
podstatné jednodussi ovlidini, 
take grafika je prehlednéjsi, 

Vasim tkolem je dobyt 28 
ostrovil. Hra je dile rozdéle- 
na na 10 epoch, kazda epocha 
je tedy zastoupena tfemi ost 
rovy, Mega-lo-mania je hrou 
mineral, technologie a lidi. 








Sensible Software ’91 
Strategie 





Cim totiz vice kvalitngsich 
mineral vytézite, tim vice 
kvalitngjgich zbrani mizete 
vyribét. Ty pak budou vasimi 
lidmi pouzity v bojich. Bandu 
primitiva s klacky lehce vyfi 
di frajer potadnym kanonem, | 
ale ani cela armada takovych 
borcit pravdépodobné neuspé- | 
je proti atomove bombé. Ob- 
éas se na druhé strané stavi, 
Ze ned si inteligenti staci vy: 
nalézt riszné bojove serepeti¢: 
ky, pfepadne je par stovek 
barbarii a utluée je cepicemi. 
(Vlastné kameny a klacky). | 
Kazdy ostrov je rozdélen | 
na nékolik sektord, Sektor | 
mize byt ovlédan pouze jed- | 
nim vojeviidcem. V_jednom 
takovem sektoru stoji i vas | 
hrad a jak vim narista tech: | 
nologicky level, objevi se dul, | 
laboratof, tovarna... Kazda | 
z téchto budov se samozfejmé 
dale vyviji a modifikuje tak, | 
jak se zvySuje uroven vasi po 
pulace. Vase jediné omezeni 
ptitom pfedstavuji doly, které 
(jak, bohuzel, vime i z nepo: 
Gitaéoveho, skuteéncho svéta) 
nejsou bezedne, Take nenajde 
te v kazdem dole ty spravne 
suroviny. Proto je dilezite o 
vlidat co nejvic takovych sek 
tori, odkud bude do vasich 











| covi strategové jsou ji 


dilen proudit dostatek kvalit- 
nich materiili, Dale je velice 
dilezite sprivné rozdalit prici 
mezi své podfizené lidi - Gist 
z nich musi vynalézat, druha 
Gast dolovat a nékdo se také 
musi starat o obranu tizemi, 
popfipadé vést dalsich vyboje 
a ziskavat nové sektory. Proti 
vm mohou stat az étyfi voje- 
videi (s nékterymi mizete 
pfipadné navazat alianci), 

SCARLET, krasnd  milada 

lady, vede Cervenc. 

CAESAR, _nebezpesny, 

zradny, velitel Zelenych. 

OBERON, nevypoéitatelny 

Ihaf, agresivni, vede Zlute. 

MADCAP, nevybojny, ale 

zdatny stratég, je krilem 

Modrych. 

Pokud jste si oblibili popu: 
lousovsky svét strategie, Me- 
ga-lo-mania vas musi. nad- 
chnout tak, jako nadchla mé. 
A pokud fandite dalsimu roz- 
rustani populousovsk¢ rodin- 
ky, mate se na co tésit. Mam 
na mysli dvé horké novinky - 
Ultimate Utopia od Gremlina 
‘a samozfejmé pfedevsim Po- 
pulous 2 od Bullfrog. Posita- 

jiste 
celi netrpélivi, Ale to ja taky. 
‘TAD 








(Elightsimulator Il 
Flightsimulator,II| 
Sublogic '88 
Simulator 
Kdo uz ma po krk viech leta- 
del, kde se to hemzi vzdusny- 
mi souboji a otfasd dopadem 
bomb, ten si mize dit "po: 
hov” v jednom mirovém si- 
mulitoru, Na sestnactibitove 
verzi mame moénost prohi- 
nét jednomotorovou Cessnu 
182 nebo Gates Learjet 25 se 
dyéma proudovymi motory, 
Osmibitova verze ma nejen 
jina letadla (Piper 181 a Che: 
rokee Archer), ale i strasné 
pomalou grafiku. 

Na reklamnim letacku je na: 
psino: S nugim programem 
se naucite doopravdy lctat! 
A skuteéne, v kabiné letadla 
najdeme uplné vsechno ~ mé- 
feni rychlosti, umély horizont 
i kompas, vysilacku, ukazatel 
vysky a otiéek a spousty dal: 
ich ruéiéek a ciferniki. Co 

vice pat’? lig 


Excalibur 8 65% 
(aS Gommang) 


Realtime Software '90 
‘Simulator 

Firmé Realtime Software 
to trvalo teméf dva roky, nez 
pfisla s volnym  pokra¢ova- 
nim hry Carrier Command 
(Ex-6). Tentokrat se déj ne- 
odehriva na moti, ale na ne- 
jmenovaném kontinentu. te 
ptimo vrzeni do krutych bojit 
mezi Severnimi a Jiznimi. 
Valeéné stésti se pomalu, ale 
jisté kloni na stranu Severani., 
Napomohlo tomu  zejmena 
vynalezeni supertanku, ktery 
dostal nazev Mauler. 

Carrier si u hraéi ziskal 
oblibu zejmena v ohromném 
vybéru zbrani a vy propraco- 
vané strategii. Kdo o¢ekiva 
pokraéovani alespoi tak do- 
bré, jako byl Carrier, bude 
zklaman. Na Mauler jde "na- 
vésit” (z Sestnacti_ moznych) 
pouze étyfi druhy zbrani. 
Strategie se smrskla v pouhé 
plnéni bojovych ukola Pfesto 
ma hra jisté klady, jinak by 
se asi nedostala do naéeho 














Zebricku nejlepsich her (Ex4). 
I 








Neni to tak divno co poéi- 
tacovi piloti prohinéli po mo- 
nitorech neviditelncho dravee 
F-19 a firma Microprose uz 
je tu s novym leteckym dil- 
ikem. Pfepracovani simulito- 
ru zndmcho bojoveho letouny 
F-15 bylo ptipravoviino dlou- 
ho a vysledkem je program, 
Ktery se sice slozitosti nemi- 
2e rovnat nejznaméjim simu- 
litoriim, avéak je dostateéné 
kvalitni, abychom je] mohli 
fadit mezi ty nejlepsi. 

V systemu, ve kterém byla 
hra zpracovana, _neomylné 
poznivite styl F-19 Stealth 
Fighter. F-15 je sice proti F-19 
znatelné jednodussi, na druhé 
strané je ptehlednéjsi a pfede- 
vsim rychlejsi, Program jako 
by se dréel filosofie static- 
keho Interceptora: Méné fun- 
kei a pfistroja nahradit vet 
Sim poditkem z akce a ze hry. 

F - 15 nabizi étyfi zpisoby 
oviddani véetné analogového 
Joysticku, Mazete volit ze étyt 
turovni obtiznosti a ze Sesti ob- 
lasti boje (Libye, Persky zaliv, 
Vietnam, Stfedni vychod, Si- 
bif (2) a Stfedni Evropa). 

V kazdé z téchto oblasti na 
vis Geka celé tada atraktiv- 
nich misi, behem nich2 nicite 
nejritznéjéi pozemni i vadus- 
né cite, Z programu F-19 byl 
pfebran vyborny elektronicky 
tfistupfiovy systém pfesné na- 
vigace pomoci “waypoint” 








MONITOR 


(primarni cil, sekundarni cil 
a letisté), pfevzat byl i zpiisob 
monitorovani cilii a zobrazeni 
radaru/mapy. K_pfesné navi- 
gaci slouzi smérova Sipka na 
stupnici kompasu v horni ¢4- 
sti HUDu, Po dokon¢eni akce 
mite v2dy modnost rekapitu- 

lace celé mise (jako v F-19). 
Stroj je vyzbrojen kanonem, 
dvéma_typy raket vzduch- 
veduch a raketami vzduch- 
zemé typu Maverick. A jeli- 
koz pro vis autofi pfipravili 
cele svazy nepfitelskych leta- 
del a mnodstvi zikladen, dsti- 
cich raketovy ohef vieho dru- 
hu, opravdu se nebudete nu 
dit. V takovem pekle mohou 
pfedit jen nejlepii. Ale budte 
jisti, Ze dokud sedite ve svém 
Orlovi, mate proti svym pro- 
tivnikiim docela dobré Sance. 
TAD 











Na jednom z pravidelnich pdtecnich 
dychanki jsme se s Cervem pokusili 
rozehrit HEROQUEST. Po jedne 
noci hry Ize nase dojmy takto shrnout: 


HEROQUEST 


Nosnd mySlenka - spojeni 
podstaty typick¢ hry "v hlav- 
ni roli” se zpracovanim ve 
stylu arkady je vyborna. Hraé 
tu ovlada étverici hrdind, ale 
nemusi nutné volit vechny 
étyfi, Vétsi poset bojovniki 
‘Suk nasobi Sance na tispéch. 
Hra je velmi vhodna pro vice 
Uéastniki. V Heroquest patri- 
te v mistnostech po skrytych 
penézich, lektvarech a tajnych 
dvetich. Vyhybiite se podlym 
pastim a vybavujete se kvalit- 
néimi zbranémi k boji s kru- 
tymi protivniky, patticimi do 
svéta fantasy literatury. To vie 
probiha v rimei 14ti napadi- 
tych misi s dobrou vzijemnou 
navaznosti, Stay jednotlived 
ve skupiné mizete uschovivat 
na disk, na budoucnost je pa- 
matovino vstupem pro data- 
disketu s dalgimi misemi. AZ 
sem tedy vypada viechno vy- 
borné, jenomize... 

Skvélé népady, aviak stras- 
né provedeni, piné chyb a ne~ 
dostatki. Nejlip, uvedu-li pfi- 
klady. Clenove skupiny si ne- 
mohou mezi sebou vyméio- 
vat predméty! Disledky jsou 
katastrofalni. V bojich prijdete 
ke zranéni jedna dvé (pribéh 
stfetnuti je tu cisté nahodny) 
a je-li bojovnik vazné posra- 
mocen, pak pokud nenajde 
véas lahvicku s Ickem, miize 
se rozlouéit s uschovanim po- 
zice na disketu. Dalii nestésti 
nasleduji. Jakmile si pofidite 
zbrafi, ud se ji nikdy nezbavi- 
te - chybi moznost poklidani 
a prodeje predméta. Dale je 
zajimavé, Ze z odehrané mise 
sou do nové pfevidény viech- 
ny charakteristiky osoby, jeji 
zbrané a nesené véci, jenom 
lektvary se ztraceji neznamo 
kam (nejspis programovaci 
chyba). 


A jesté jedna vyhrada ke 
zpracovani. Heroquest éasem 
zpiisobi, Ze zaénete propadat 















depresi, zmalitnite, viecky 
herni ukony vykondvate auto- 
maticky, zkratka zblbnete, 
Podle vseho mé na tom vinu 
hrozna paleta barev ve které 
Je bra zpracovana (a kterou 
michal zfejmé néjaky psycho- 
pat) a hudba, mozné ne tak 
Spatnd, rozhodné viak nesne- 
sitelné monoténni. Je mozné, 
e se to stalo schvailné, s pfi- 
hlédnutim ke chmurné atmo- 
sféfe, kterd legendu hry obe: 
stira, Jsem ale presvédéen, Ze 
uréita divka optimismu by 
rozhodné prodejnost hry ne- 
snizila, ba privé naopak, 

Podobnych vyhrad by bylo 
moéné dat dohromady vic, ne- 
mi to ale smysl. Na druhou 
stranu pfiznivime, Ze pres 
viechny vyie uvedené nedo- 
statky jsme u HEROQUESTU 
vydrzeli pomérné dost dlou- 
ho, Je to zfejmé diikazem to: 
ho, Ze mé-li hra dobry napad, 
ktery prinagi urdité osobité 
kouzlo, pak se ani sebevétdi- 
mu mnoéstvi logickych a pro: 
gramitorskych chyb nepodati 
toto kouzlo zcela znicit (je to 
Jasné vitézstvi pocita nad ro- 
zumem). 

Rozhodné jsem dalek toho, 
abych vim HEROQUEST do: 
poruéoval. A pfipravovany 
datadisk s dalsimi misemi je 
tfeba ptivitat nejspis jako zlo 
Gin proti lidskosti. 
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Krasna byla zemé Illuria 
y dobach miru. V pokoji zde 
Zili vedle sebe obyvatelé osmi 
Filia vztahy mezi Pany jedno- 
tlivych kralovstvi byly pfatel- 
ské — nakonec spojili své fide 
avytvorili Ligu osmi Pani, 

V téch zlatych dobich dosahla fe- 
mesla a uméni v Illurii urovné dnes 
nepfedstavitelné a védéni uéenych bylo 
yeliké. Nejmoudfejsi z moudrych pak 
vyrobili nékolik talismand dokonalé 
krasy a obrovské moci. V nich zvéénili 
veskere své uméni a ukryli svou silu. 
Magické pedméty se pak staly chlou: 
bou Pani i celych narodii Fise. 

‘as je Sak neuprosny. Mocni kra- 
Jové umirali a na triny usedali jejich 
dédicove. I oni udrZovali styky mezi 
svymi zemémi, ale jednotlive narody 
se navzijem pomalu zaéaly odcizovat 
a tim zanikalo i uméni a védéni, ziska- 
né v dobich Velké Ligy. Po nékolika 
staletich byla kultura a moudrost Stare 
Rise pouhou povésti a jednotliva illur- 
ska krdlovstvi jiz byla v izolaci, Mezi 
Pany jiz nepanovala shoda — misto ni 
nastoupila zavist. Pfitahovaly je Talis- 
many — symboly moci, utajujici nez: 
mérnou silu, kterou Pani nechdpali, 
avsak po které touzili. Nastal Gas intrik 
a mnoha neslechetnych ¢ind. Za dlou- 
hou dobu vseobecneho zmatku a upad- 
ku pak byla postupné ztracena vétsina 
Talismana a poprve se mezi Pany pro- 
jevila dlouho ukryvana nenavist. Ote- 
vfene nepfatelstvi a hrozici boj byly jiz 
pouze otdizkou éasu, 

Takovy je podklad hry Warlords od 
takfka nezndme australske firmy SSG 
(Strategic Studies Group). Pfinasi vy- 
borny napad spojit klasickou strategic: 
kou vileénou hru s romanem fantasy, 
coz hie zaruéuje zcela jedineénou at- 
mosféru (podobné jako War In Middle 
Earth), 0 které jsme psali minule, 

Vasim ukolem je vtélit se do jedno- 
ho z Panu a ziskat pro sebe celou Illu- 
ri a § ni co moéna nejvice ztracenych 
Talismand, Hlavni naplni hry je klasic~ 
ka strategie — budovani armad, jejich 
spojovaini a pfeskupovani. 

‘Armiidy tvofite ve méstech, ktera 
pfedstavuji hlayni cile vaseho usili (je 
Jich rovnych 80). K dispozici mate si 
rokou 3kalu druhii vojsk (od riznych 
typi péchoty az po klasickou jizdu), 
ale i fantaskni jezdce na vicich ¢i na 
okfidlenych konich, nebo take draky, 
éarodéje a rizné nadpfirozené oblud- 
ky), Jeden druh vojska pfitom nemusi 
mit vgude stejné charakteristiky— po- 
dle mista (mésta) svého sestaveni mize 
stejny typ jednotky disponovat riznou 
silou, rychlosti éi pofizovaci cenou. Pe- 
nize jsou totiz hybnou silou kazdé kla- 
sick¢ strategické hry. A rozdily? Ty by- 
ly vadychy. (..Len plzerisky regiment!) 
















Kronika rodu Baneoved: 

Valka osmi Paint 

Giryvek prvni): 

A toho rina na hranienich horich 
Argundoru vaplanul oben valky. Pred 
nedivnem jesté neutrilni jizni mésta 
Gobyti Lordem Banem pred necelym 
mesicem) byla necekané napudena sve- 
repymi oddily Pana Kont. Lord okam- 
2ité vzburcoval vsechny hruniéni pev- 
nosti # prvni napor utoemkd byl pres 
necekanost utoku zastaven. Jizni pri- 
smyky nyni bram te2ka péchota z Ar- 
grondu spoleené s Malikorskou jizdou. 
Veleni nad obrannymi svazy ma kapitain 
Herumor. Podle zvédi se z jitu dale 
blizi houty barbarskych skreta z Koru. 
Zdéi se 2e valka zachwatila celou Muri... 


Behem valéeni vsak musite myslet ta- 
ké na ztracené Talismany. K hledani mi- 
Zete Cas od €asu najmout néjakcho toho 
hrdinu (kapitina) a vyslat je) zkoumat 
ritzné tajuplné kouty Hllurie. Je zde mno- 
ho chramii a zficenin, ve kterych mohou 
byt Talismany ukryty. Muzete si take za- 
jit do nékteré starobylé knihovny a listo- 
vat y letitych ziznamech, nebo navitivit 
mudrce, ktery velice dobfe vi o viech Ta- 
lismanech a ma spousty dalsich znalosti. 





Kronika rodu Baneovca: 

Valka osmi Pant 

‘ryvek druhy): 

«nes je veliky den. Dobytim stra~ 
tegicky umisténeho Menelothu presel 
Lord Bane do ofenzivy. Veechny mosty 
2 Vychodniho Lauredoru do Argundo- 
ry jsou nyni pod jeho kontrolou a mi~ 
moto Lord obsadil vsechny blizke pri- 
| stavy. Je to pro nas dvajnasob slavny 




















den, nebot dnes obdrzel Pin 
Bane druhy ze etrnacti Talis 
mani.Po Ohnivem meei je 
fo Koruna Lorielu. Prines! ji 
dnes ze zticenin Mirk's De- 
cay kapitan Targot, kdy2 pod- 
stoupil boj s demonem, ktery 
ruina obyval. Targotav oddil je silné 
Profidly 4 kapitan by! postin’do Un- 
goru, aby si v klidu leeil svt zraneni... 


Jako kazda hra ma i WARLORDS 
své klady i zipory. Mezi vyhody bych 
zafadil zpisob volby obtiznosti a moz 
nost hry nékolika hraéi-Lordit proti 
poéitaéovemu tymu Pani. Dalsim kla- 
em je pomérne dobfe zpracovane ovlir 
dani hrdini a armad (s volbou LOC pro 
samostatné pohyby jednotek), umozhu- 
jici i zacateénikovi plné pochopit pra- 
vidla hry béhem prvni hodiny, Hra je 
provedena v neobyéejné pfehledne gra- 
fice a viecky akce jsou podlozeny kva- 
litnimi zvukovymi efekty, Za nejpod- 
statnéjsi vsak povazuji atmosféru hry 
a jeji pfitazlivos~ WARLORDS patfi 
mezi ty nemnohé hry, od kterych od- 
chaite spit az pfii zpévu prvnich ran- 
nich ptaéat. 

Nejvétsi slabinou WARLORDS je 
prezentace. Po tolika hodinach namahy 
by si hrié zaslouzil alespon_potidny 
zaver. Toho se ale nedockate. Dalsi ne 
vyhodu odhalite jiz pfi zaéatku WAR- 
LORDS ptimo vybizi ke hrani pres 
modem. Touto volbou se vsak mize 
pochlubit pouze verze pro PC, ostatni 
maji smolu. 

WARLORDS uréité patti mezi ney 
lepsi klasicke strategicke hry, se ktery- 
mi se nyni mizete setkat. Maite—li tedy 
tu spravnou dobyvaénou nailadu (a hod 
né moc éasu), nevihejte. Provedte volbu 
obtiznosti a LET THE WAR BEGIN! 

At zaéne boj! 











Kronika rodu Baneoveu: 
Viilka osmi Pana 
Garyvek treti) 
Neni to tak davno, co byla dobyta 
nejjitnejsi méstecka Huinedoru, cim2 
Lord Bane dokonéil vyhlazeni rodiny 
skreta z Koru. Cely pravy breh Velke 
teky je nyni v Lordovych rukou, Na 
levem brehu teky se Bane po vyhubeni 
Sedavych trpusliki: a Pin: Koni stat 
vladcem temét celeho Lauredoru. Jen 
v lesich zipadniho Lauredoru se jeste 
ve dvou peynostech ukryvaji zbytky 
Selentinana. A dnesek je dnem Veli~ 
keho vitezstvi. Kdy2 toti2. prvni_jez~ 
decke svazy Lorda Bana vypadly pres 
horské prismyky do Suladoru, viidei 
zbylych krilovstvi kapitulovali, aby 
zachranili alespon hole 2ivoty. Vilka 
Je skonéena a Lord Bane se stil War~ 
Tordem, panem cele ohromne Illurie... 
TAD 










































POPIS MISi 


Starter Mission 
Napadnéte a zniéte strategické zatizeni. 
Zaméfte se zejmena na sklady pohon- 
nych hmot ve sfabé chrinéném severnim 
pohofi. Speciaini vyzbroj neni nutna. 

Hideout 
W orach na thu je oblast, kde neprite 
testuje novy druh zbrané. Bitrucim zafi- 
zenim najdéte oblast zkousek a znicte 
vSechno vybaveni. 
Destru 








in 
Od mista vysadku jedte postupné ke 3 | 


bodim, oznacenymi na mapé a znicte 
Wsechnd vojenska zafizeni, Ukol vam 
budou ztezovat nepriteske jednotky. 
Missile Batery 
Zistete _postaveni neptatesk job rake- 
tovych jednotek a znfete je Za kazdou 
k oslabite jizni  protileteckou 
wa Severni mohou  podniknout 
vadusnou ofenzivu 











udaji dopad! na uzemi Jiznich, Nepritel 
intenzivné patra po objektu, Najdéte sa- 
telit a dopravte ho zpét k vasim. 

Hostages Rescue 
Wyenamny vedec Severnich byl zat 
Pfesuite se z mista vysadku k zajatec” 
kemu taboru Jiznich, zlikvidujte obranu 
a osvobodte zajatce, Pocitejte s odporem 
nepfitele. 

Airfield Attack 
Pred ofenzivou Severnich musi byt zni- 
Geny nékteré vojenské objekty. Vyhlede} 
te a pak zniéte vsechna letisté v cilovern 
tizemi, Ocekavejte silnou délostfeleckou 
a vdusnou obranu, 








Bridge Assault 
Behem ofenzivy Severnich musite z mi 
sta vysadku dosahnout strategicky dile 
Zitcho mostu a zabranit jeho zniceni ne- 
pfitelem. Na mosté zaujmete obranné 
postaveni. 

Escort Duty 
Zajistéte ochranu pro dulezity vojensky 
transport, ktery se pohybuje smérem 
vychod -’ zapad. V oblasti jsou hlaseny 
pohyby nepratelskych sil. 

Ambush 
ce § jiznimi povstaleckymi 
mi. Presitite se s z mista vysad- 





aby viak se zbranémi pfevzali povstalci. 
Zniéte skupinu Jiznich na zapads. 

Diplomat Mission 
Konase schizka nepfatelskych a neutral 
nich diplomati. Partyzani oznact v noci 
budovu jiznich diplomata praporkem. 
Znicte pouze tento objekt! 

Kamikaze 
Velite! povstaleckoh Jednotek by obkit 
Gen ozbrojenymi jednotkami_ Jiznich. 
Vyhledejte ho a prorazte obkli¢eni. Jed- 
notky povstalci vyvedte do bezpeci. 

River Raid 
Zniéte dulezity dopravni a pramyslovy 
uzel jiznich vojsk. Ptipravte se na tvrdow 
obranu nepfitele. 

Night Move: 
Dastojnik vasich severnich jednotek u- 
prehi ze zajeli a ceka v tabofe povstalcu 
ha navrat. Akce must probéhnout v noci 
@ za co nejvetsi opatrnosti. Pouzijte na- 
vadéet pristroje. 

U-Bomb 
U-bomba, tajna zbraf Severnich, padla 
do rukou nepfatel. S pomoci vasich pri- 
stroju najdéte bombu z a dopravte ji co 
| nejrychleji zpét. Bombu silne stFezi. 

‘Tomas Celizna + /Iig/ 








sori 
ginalnim namétem na hru: Hraé se oci- 
ta v roli nezkusencho robota zaéitecnika, 
Ktery je nenipadné vysazen do oblasti 
s nepratelskymi roboty a jako vetfelecma 
za ukol znicit viechno, co se hybe a po- 
tichu zmizet. Toto vyhlazovani vsak neni 
nic jednoduchcho. Neni to Zidna bez~ 
hlava stfilecka, viechno se musi provest 
promyslené a precizné. Nepfateliti robo: 
ti tvofi stabilni hierarchii ~ jsou rozdéle- 
ni podle dilezitosti do nékolika skupin, 
Nejnize postaveni jsou roboti posluhova: 
Gi, uklizeéi, atd, Vyse si stoji Ickafi a hli- 
dagi a na stupni nejvyssim jsou roboti 
bitevni a velitele palub. Nepritelskcho 
robota miizete znicit dvéma zpisoby 

A) pouzit zbrané anebo 

B) pfepilit jeho mozkové obvody. 
Na zniceni robotova mozku musite akti- 
Vovat svoje "Zihadlo” (stane se, podrzite- 
li stfelu) a "napichnout” se jeho pomoci 
do obvodit sve obéti. Musite to samoztej- 
mé provést co nejrychleji, napadeny se 
bude pfirozené brinit svymi zbranémi, 
Pokud se vim zminéné napichnuti pove- 
de, dojde k bitce, jejimz cilem je obsadit 
mozkove obvody nepfitele (rik se tomu 
Transferova hra), Vyhrajete-li, stavite se 
majitelem téla vaieho protivnika, Pouzi- 
vate jeho zpiisob videni i pohybu a take 
mite k dispozici jeho zbrané. Zdilo by 
se jednoduch¢, chytit si pryniho silnéjsi- 
ho robota a vzit si jeho télo, ale vy si to 
jako slabsi robot nemiizete dovolit, jeli- 
kod vase primitivni mozkove obvody by 
byly zniéeny protivnikovou inteligenci, 
Musite tedy postupovat kriiéek po kriié- 
ku, pfes slabe az po ty nejsilngjsi, Je tu 
vik jesté dalsi potiz. Télo ovlidnutcho 
robota vim “odumira”. Cim lepsi télo. 
miite, tim rychlejgi je proces rozpadu, 
Iste stale v akci, musite neustale ménit 
roboty a to vis pouta ke hfe. Jak jsem 


V roce 1984 firma Hewson pi 





) jiz uvedl, ziskat silnéjsiho robota zna- 


mena disponovat jeho zbranémi, Mate-li 
tedy nékoho doopravdy silncho, miizete 
delat pogromy na slabsi roboty - spalo- 
vani plamenometem ve velkem apod. 
Tento napad se tedy pomérné rychle 
chytil a pracovnici firmy Hewson 
v kratke dobé vytvofili na uvedene tema 


dal pozdéji vaniknout i dalsim variacim 
jako jsou Magnetron nebo Ranarama, 
Trochu lepsi byl pak Paradroid na C-64, 


roku 90 se slavny programator Andrew 
Braybrook pustil do predélivani Para- 

roida na Amigu, Vysledek je prekvapi- 
vé dobry - slusné zvuky, hezka grafika, 
ale hlavné perfektni zibava. J osobné 


povazuji Paradroida za jednu z nejlep- 
Sich akénich her na Amigu vibec. Pro 
ty, kteri snad ztratili k této hfe manualy 
nasleduje struény popis ovlidani bry. 





Computers Bohemi 


me) te ee dr) 


Computers Bohemia Vam doda, instaluje nebo zasle 


vysoce kvalitni poéitaée, programy a pridavna 
zarizeni za nizké ceny v Sirokem sortimentu. 


Computers Bohemia 


konsorcium, 





® 


C Commodore* 


AMIGA 


Commodore A101 externi 3,5" floppy 4795 


3,5" floppy externi 880KB 3989 
Video-Backup-System na videorecorder + 
160MB software 3999 
Commodore A1084S col. stereo monitor 11490 
Commodore A1930 color monitor Multi. tel. 
Commodore A1950 color monitor Multi, 19949 
SCART monitor (TV) kabel 599 
Commodore A520 TV modulator 989 


AOC 1024x768 Multisync color 19998 
Commodore MPS 1230 Qjehl. tiskarna 7498 


Star LC20 Qjehl. tiskarna tel 
Star LC-24-200 24jeh. tiskarna tel 
AT klavesnice s vestavénym trackballem 3689 
joysticky tel 
my8-joystick elektronicky prepinaé 998 
bootselector elektronicky 1179 
svételné pero 995 
LJ adapter, umozni pfipojit souéasné 

svételné pero + joystick 599 


BTX-Modul pro Commodore software 2799 


AMIGA 500 


SVETOVA HERNI JEDNICKA 
- nékolikandsobny poéitaé roku 
- obrovsky vybér skvélych pocitacovych her 
- jednoducha obsluha 


- snadné pripojeni k obyéejné televizi 
- vyuziti pro celou rodinu 
- nizka cena pfi obrovském vykonu 


NASTUPCE 
SLAVNEHO 
SINCLAIR 
ZX-SPECTRUM 


pouze 
15998,-. 





BTX-Modul pro Multiterm-Software 2799 
Virus-Falle hardwarova antivir ochrana 589 
Vesuv EPROM programator 3645 
Soundsampler stero Profimodel 3998 
DIGI-FUN Spickovy és. soundsampler 2498 
MiDI-Interface 1998 
MIDI-FUN profi interface és, vyroby 1898 
Kickstart destika i pro Kickstart 2.0 988 
Kickstart-ROM 1.3, 189 
dalgi obvody pro Commodore AMIGA tel, 
Commodore diskety 3,5" DSDD tel. 
NO-NAME diskety 3,5" DSDD tel, 
dalsi vyrobky Commodore tel. 


Commodore AMIGA 500 
Commodore AMIGA 500 1.3, my, zdroj 15998 
Commodore AS01512 KB RAM+hodiny 2098 


AS12 512KB RAM * hodiny 1798 
512-4 512KB rozsifitelnych na 2MB 2998 
rozsifeni na 2MB pro 512-4 §998 
A2MB/500 2MB + hodiny 7649 
A2MB/500 bez RAM a hodin 4998 
Commodore A590 externi harddisk 20+2/0MB 
11590, 
33MB 28ms Seagate externi 14998 


52MB 17ms Quantum 64KB Cache ext. 19998 
Mach2 68000/14,32 MHz 16KB Cache 7998 
pfiplatek na matemat. koprocesor 1997 









DOPORUCUJEME... 


~~ NEJLEVNEJSi SESTAVA: pokud mate ba- 
revnou televizi, pak vystacite s AMIGOU 500 
a modulatorem A520. A jestli ma Vase tele- 
vize RGB vstup (byva vyveden v tzv. SCART 
konektoru), pak modulator nepotfebujete 
Staci propojit AMIGU 500 s timto vstupem 
pomoci SCART kabelu a kvalita obrazu se 
témé? nelii od zobrazeni monitoru A1084S. 
.= KLASICKA SESTAVA: AMIGA 500, barevny 
stereo monitor 1084S a SCART kabel. Nej- 
dumysingéjsi hry funguji jen v pripadé, kdyz 
doplnite AMIGU 500 pjidavnou paméti o ka- 
pacité alespon 512 KB. Pokud se rozhodnete 
pro vétsi pamét, budou na Vasi AMIZE 500 
fungovat i profesionalni grafické programy. 


















Scheme 


Computers Bohemia 


konsoreium, 


Computers Bohemia - ser zasilaci sl Mf 
Tel. 02/264524 POUZE 8-10 a 17-19 hod. 
PTR COMM Mi USO E ei cr)) 





Speedy 68000/14,32 MHz 3949 
vortex ATonce-Plus 80286 PC/AT emulator 
16MHz, 512KB RAM, Norton SI 16,2 


multitasking 10699 
80C287-12 aritmeticky koprocesor 4339 
Medusa Atari ST emulator + TOS 7997 
Digismooth 500 grafik tablett 15149 
Tast-Amiga interface AT klavesnice 1598 


Commodore AMIGA 500 plus 
Commodore AMIGA 500 plus 2.04, my§, zdroj 


tel. 

Commodore AS5O1plus IMB RAM tel. 
Commodore A590 externi harddisk 20+2/OMB 

11590 


33MB 28ms Seagate externi harddisk 14998 

52MB 17ms Quantum 64KB Cache ext. 19998 

vortex ATonce-Plus 80286 PC/AT emulator 
16MHz, 512KB RAM, Norton SI 16.2 


multitasking 10699 
80C287-12 aritmeticky koprocesor 4339 
Commodore A2024 1024x1008 bez blikani_ tel. 
Digismooth 500 grafik tablett 15149 
Tast-Amiga interface AT klavesnice 1598 


Commodore AMIGA 1000 
A8MB/1000 8/2MB osazeno 9169 


DOPORUCUJEME... 


»» HARDDISK (pevny disk) ma mnohem vét: 
kapacitu a rychlost nahravani, nez disketa. 
Pokud chcete Setfit Gasem, harddisk je to 
prvni, co Vam pomize. Harddisk pracuje vice 
nez desetkrat rychleji, nez disketa. U vymén- 
nych harddisk muzete jako u floppy vyménit 
cardridge (obdoba diskety) a tim zvySovat 
kapacitu paméti. Vétsina harddiski to vSak 
neumozhuje. Nejlevnéjsi v nasi nabidce je 
origindlni Commodore A590 harddisk, ktery 
ma uvnit? pfipraveny objimky pro rozsifeni 
paméti FAST-RAM o 2 MB. Nejpouzivanéjsimi 
harddisky se stavaji vyrobky firmy Quantum, 
které vynikaji vysokou rychlosti, spolehlivosti 
a nizkou hluénosti. 





































A8MB/1000 bez RAM 7149 
Medusa AtariST emulator + TOS 7997 
Tast-Amiga interface AT klavesnice 1798 


Commodore AMIGA 2000 


Commodore AMIGA 2000 tel. 
A8MB/2000 8/2MB osazeno 8998 
A8MB/2000 8MB osazeno 23998 
A8MB/2000 bez RAM 5998 
A8MB/4 8MB 4Mbit technologie 25224 
A8MB/4 6MB 4Mbit technologie 19998 
A8MB/4 4MB 4Mbit technologie 15689 
A8MB/4 2MB 4Mbit technologie 10998 
A8MB/4 OMB 4Mbit technologie 6998 


Filecards 33MB 28ms Seagate harddisk 14998 
Filecards 52MB 17ms Quantum 64KB Cache 


19998 
Mach2 68000/14,32 MHz 16KB Cache 7998 
pfiplatek na matemat. koprocesor 1997 
Speedy 68000/14.32 MHz 3949 
Turbo-XT PC/XT board 2x rychlejgi 2998 


Commodore A2620 turbo-karta 68030 tel, 
Flickerfixer Overscan 735x595 pixel 9689 ° 
vortex ATonce-386SX 80386SX emulator, 


16MHz, 512KB RAM, leden92 17899 
Medusa Atari ST emulator + TOS 7997 
Digismooth 500 grafik tablett 14149 
Tast-Amiga interface AT klavesnice 1798 


NEUVERITELNE SKUTECNOSTI! 


AMIGA 500 pws 


PROFESIONALNI POCITAC 
PRO DOMACi PouzZITi 
- ma vSechny vyhody AMIGY 500 a navic: 
~ dvakrat vétsi pamét 
- skvély systém verze 2.04 

- nové obvody vysoke integrace 
- snadno nastavitelny monitor 

- rozlieni vic nez 1000000 bodu 


KRAL 
DOMACiCH  NOVINK AG 
Pocitacu 
















ny v Kés vcetné dané z obra’ 












Jiz v tvodni obrazovee hry je pod 
tlaéitkem FI schovane dilezite menu, 
ve kterém si miizete vypnout transfero- 
vou hru. Pipomenu jen, Ze cilem hry je 
vybit vsechny bytosti na palubach a pak 
opustit lod’ (tj. podrZet stfelu na jakém- 
koliv policku oznaéeném éty¢mi sipka- 
mi). Svcho droida ovladate joystickem. 
Tlacitkem fire vystfelite vzdy ve sméru 
vaseho (posledniho) pohybu. Podréite-li 
sfelu, objevi se logovaci paprsek - zihad- 
lo, jimz aktivujete palubni positace a te: 
leporty. Dale se pomoei paprsku mizete 
dostat do obvodi nepfiitelskych robotii, 
Nejdilezitejsim informaénim  zdrojem 
na palubach jsou DEC-terminaly. Vsech- 
ny maji stejné zikladni menu, které ma 
tyto zikladni funkce: LOG OFF- vystup 
ze systému, SHIP DATA- celkove udaje 
© lodi (piehled vysisténych palub atd.), 
DECK DATA- informace 0 té palubé, 
na které se nachazite (nazev, jednoducha 
mapka, poéet pfitomnych droidi a "rai- 
deri”, 0 téch pozdéji) a ALERT STATUS 
~ stupen poplachu, ktery odpovida tomu, 
Jak rychle zabijite roboty a jak moc de 
molujete lodni zatizeni. Pfi vyssim stup- 
ni sviti vystrazna svétla na palubsich Zlu- 
té nebo éervené a neptitelé jsou agresiv- 
népi, Dalsi funkce se nazyva DROID 
LIBRARY. Je to dilezity pfehled vsech 
typi nepfaitelskych robotii na lodi. Pozor 
‘ovsem, vady miite pristup pouze k infor: 
mucim  robotech, ktefi jsou na Zebtié- 
ku diilezitosti pod droidem, jehoz télo 
vlastnite! Znate to jisté z nedivne doby. 
Okresni tajemnik KSC moh! mit infor: 
mace o komkoliv z OV, ale ne o lidech 











‘Takhle Zebricek dalezitosti vypada: 

1) 999 Command Cyborg - velitel 
cele lodi. Velmi nebezpesny, bezmala 
neznicitelny superdroid, Ziskite-li jeho 
télo, brzy vam odumfe, jelikoz jeho 
mozek nesnese nadfazenou villi. $ jeho 
silnou zbrani mizete proviidét velké po 
gromy na slabsi roboty, 

2) 2? Raiders ~ podle mne nejnebez- 
peénéjsi bytosti, nepatfi k posidce, jsou 
to potulni humanoidi, ktefi vykridaji 
mrtve kordby. Objevuji se az na étvrté 
lodi a teprve poté, co ji vyéistite od ro 
botii. Zacnou se objevovat na riznych 
palubich, jsou nevypoéitatelni, nemixze- 
te si je napichnout paprskem a mimoto 
maji velmi silne 3-way lasery. 

3) 852 Security Droid - ma tvar éerné 
polokoule. Velmi nebezpecny. Disponuje 
zbrani zvanou Disruptor, kteri dokaze 
zniit vse, co je v dohledu. Zadny robot, 
kromé 999 a 821, nepfezije treti vystfel, 








Tak tohle je taky Andrew 
pfiimenim Braybroock. 
Autorsky se podilel na hrach: 

GRIBBLY’S DAY OUT / URIDIUM / 
/ QUAZATRON / RANARAMA / 

/ RAINBOW ISLAND / 

a hlavné 
PARADROD 


néktefi exploduji jiz po prvnim. Je do- 
bré pouzivat télo tohoto droida, mizete 
delat pogromy na niZsi roboty, aniz. bys: 
te museli mifit, jen jdete a stfilite.. 

4) 821 Security Droid - je pohyblivy 
a ma dobrou zbraf, jen on jediny mize 
ohrozit Cyborga ¢. 1. 

5) 783 Battle Droid - sice s plameno- 
metem ale pfilis tezkopadny - neskodny. 





6) 742 Battle Droid - mohutny bojovy 
robot s trojitym laserem, diky své ma- 
siynosti je pomérné neohrabany. 

7) 734 Battle Droid - mnou pfezvany 
Bombié. Take neskodny, staci 
bat se mina, které klade. Je 
Citelny, jelikoz ma silne stity, 

8) 729 Battle Tank - neni hebezpeény, 
ale neda se "napichnout” zihadlem, je 
nutne ho zlikvidovat fyzicky. Vanikaji 
tak komplikovane pfestfelky, jelikoz se 
pobybuje v tlupach, 

9) 683 Sentinel Droid - je stejny jako 
783, ma vsak slabsi zbran. 

10) 614 Sentinel Droid - zvany Kulo- 
metnik je velmi ziketny a pohyblivy. Je 
vychytraly, éasto éiha za dvermi, Velmi 
nepfijemny je jeho rychlopalny kulomet. 

11) 476 Maintenanca Robot - pomér- 
né svizny, ma silné stiely, ale slabe stity, 
neni pfilis zakeFny. 

12) 302 Messenger Robot - neskodny, 
nestfili, je dobre vyuzivat jeho rychlosti, 

13) 296 Servant Robot ~ neskodny slu- 
zebny mechanismus. 

14) 123 Cleaner Robot - neskodny 
zametaé a uklizeé. 

15) 101 Influence Device - to jste vy, 
velice nebezpeéni humanoidi. 

‘Tot vie, naé psit o taktice, na ni af 
kaddy ptijde sim, jinak to neni hra, ne? 

ANDREW 
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$888. Hui! Railroad Tycoon 
znovu vjizdi na stranky Exca- 
Chceme vysvétlit nej- 
i funkee hry a dpl- 
nym zaééteénikam umoznit 
rychlejsi vstup do svéta byz- 
nysu bez zbyteéného tapani 
a ztraceni éas 

Popigeme zakladni menu 
ve hfe a dime vim nékolik 
rad k FeSeni nejéastéjsich pro- 
blémovych situaci. Bohuzel, 
neni technicky mozné veno 
vat se popisu strategie i mno- 
ha jemnych manazérskych fi 
nes. Uvedomte si, prosim, e | 
originalni manual ma rozme 
ry Ehmotnost cily! 

Mona, Ze se zarazite uz 
pfi volbé stupa obtiznosti. 
Tim myslim tyto volby: 

- Volba typu ekonomiky 
(BASIC / COMPLEX). Pri 
Basic Economy mohou vai 
vlaky pfevaZet cokoliv a vy 
miete byt jisti, Ze vam viu- 
de va vSecko zaplati (tfeba na 
pousti za pisek él v pfistavu za 
slanou vodu). Teprve po volbé 
Complex dostivite skuteéne 
strategickou hru, 

~ Volba srazek viaki. Po 
kud mohu radit, nikdy to ne- 
vapinejte, Je to peklo, PEKLO! 

- Volba "Pratelske utkani/ 
Podiezivani hrdel” charakte- 
rizuje vatahy mezi jednotlivy 
mi Zelezni¢nimi spoleénostmi 
a zvolite-li druhou moznost, 
pak se téste, protoze pak va- 
Sim protivnikim — nebude 
Zidna Spatnost dost spatna. 

Popis jednotlivych funkei/ 
menu nasleduje poporade tak, 




















| Ize vetvit trat’ 


je nutné postavit most. Pro 
blemy mizete mit s rozvétve 
nim trati, Plati zasada, Ze ne- | 

jim ohybu, | 
vytvatet ktize Gi "vidlicky”. | 
Je vhodne vyrkouset si moz- | 
nosti vétveni diive, neZ vas 
neynalost privede do maléru 
(tote? plati i u mosti). Pokud 
Jezdi po jedne trati vie viaki, 
je vhodne ji na nejfrekvento: 








takZe pro zaéitek pripojte je 
den postovni a jeden osobni 
viz. Od tohoto okam7iku je 
navavano spojeni meri vasi- 
mi stanicemi. 

STAVBA VYROBEN 

Ze vaéitku pro vas nepti 
pada v uvahu, proto jen strué 
né. Je-li v dosahu stanice ne 
Jaka tovarna, najedte si na ni 
mysi a dozvite se, jaké surovi: 








| atd. Mate 


vanéjsich mistech zdvojit. | ny potfebuje (Demands) a co 
STAVBA ZEL. STANICE | Po eich obdr7eni vyproduku- 
Na zaéatku si vyberte dvé | je (Supplies). Takhle se délaji 
velka mésta co nejblize u se- | veliké obchody. Pokud mate 
be. Spojte je trati a u jednoho | po ruce pouze zdroj surovin, 
z nich postavte stanici. Vybér | mazete si sami vybudovat od. 
typi stanice je myslim cela | bytisté. Ma to viak dva hacky 
Jasny ~ je treba, aby okruh | - je to velmi drahé a pak take 
dosahu stanice vahrnoval jak | zjistite, Ze stavbati byvaji veli- 
nejvic domi, farem, tovaren | ce vybiravi. 
prvni dve stanice,|  VYBAVENI STANICE 
mifete zacit podnikat Na uzemi vasich Zeleznic 
SKLADBA VLAKU | nich stanic jste neomezenymi 
Zvolte typ viaku, ktery| pany. Za uéelem zvyseni ces 
vam vyhovuje (na zaéatku ne-| tovniho ruchu migete stavét 
mite moc na vybér). U kaz; | hotely, restaurace, zcela oxo: 
dcho stroje je k dispovici po: | bitym zpusobem’ vydélku je 
pis jeho schopnosti, tj. poset | stavba skladi vieho druhu 
vagoni, které mize tahnout | (v takovém pripade je dille7: 

















a jeho max. rychlost dle pos: | 
tu tazenych vagoni a pripad: 
ncho pfevyseni traté. Pak vol: 
te pripojeni vagonit - toto je 








Jak je asi budete potfebovat: 

Hru musite zaéit tim, Ze 
néco postavite. K tomu slouzi 
menu BUILD, 

STAVBA TRATI 

Pourijte kurzorovych kla 
yes v kombinaci se Shiftem, 
Sikmé sméry zadavejte z éisli 
coveho bloku, Kazdy kus trati 
néco stoji, platite samoziejme 
material a nékdy (stavba pres 
pole, domy, tovarny atd.) i po: 
zemky. Nejlevnéjsi je vest trat 
lesem ¢i pres hory, pak se ale 
budete muset vypoFidat s te 
rénnimi pfevysenimi. Ta nek 
dy byvaji takova, Ze nezbyde, 
nez, volit stavbu tunelu - a to 
Uz neni pravé levna zalezitost 
Pokud vam cestu zkfiZi Feka, 
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mozné dile libovolné ménit, | 





t6, aby vase sklady byly dost 
teéné ping, jinak budou prodé- 
lavat). Vase moZnosti y tomto 
sméru jsou opravdu veliké, 

Je nejvyssi Gas, abychom 





se trochu podivali na hospo- 
dafeni s financemi, Vas pots: 
teéni milion se brzy vaéne ne- 
napadné vytracet a zale7i jen 
na vas, jak budou vase Zeiez; 
nicni sluzby schopné vyrov- 
navat a pozdéji prevysovat na: 
klady na provox a pfipadné 
wraty. Kazdy "rok” potitac 
udeld finanéni uzaverku, kdy 
| jste seznameni s prijmy a vy- 
| daji vsech druha a konegnym 
vysledkem - profitem, Neni 
misto na detailni popis téchto 
Gislicemi zahlcenych obrazo- 
vek, aviak najdete-li tu odva 
| hu a budete je chvili studovat, 
Jisté viechno pochopite. Dale 
je vyhodnocen stav viech os: 
tatnich spolenosti a vase po- 
vice vii nim. Nejdilezitejsi 
Je 7de celkovy obrat, hodnota 
vybudovanych trati a hodnota 
akeii. K probé7nému informo- 
Vani © véech téchto dajich 
slouzi menu REPORTS. 

Tou nejdile7itejsi volbou 
| ve financich je CALL BRO- 
| KER v menu ACTION, Zde 
si mizete pijeovat penize (je 
tfeba je Gasem splatit) a kupo- 
vat/prodiivat akcie své, éi ji: 
nych spolesnosti, Rozvaznym 
hospodarenim s akciemi ma 
ete docilit slusncho zisku, 

Nyni pfichazi to nejdile: 
ites - ovlddaini viaki. V pra- 
vem dolnim rohu obrazovky 
se nachavi panel, na kterém 
jsou schematicky znazornény 
viechny vase viaky. Uka‘te 
na néktery nich a objevi se 
menu ovlddani vlaku, V doini 
Gasti je seznam zapsanych za- 
stavek, ty mohou byt nejvyse 
étyri). Pokud ukazete na jmé- 
no zastavky, objevi se schema: 
ticky naért trati vlaku, Zde je 
take mo/né ziskavat informa- 
ce jednotlivych zastavkach, 
Ve sloupei ”Supplies” najdete 
co Geka na zastdvee na odvoz, 
Ve sloupci "Demands” si pak 
#istite, co ve stanici potfebuji 
(a za co tedy zaplati). U kai 
dcho druhu zbovi vase nechy- 
bi uidaj, o kolik vorit se jedna. 
Pokud chcete provést zmény 
v sestaveni vagonui (je mozno 
pouze v zapsanych stanicich), 
ukayte u jména teto stanice 
na fadku vagonki., Jednotlive 
vory jdou pak jednoduse pii- 
pojovat, i odpojovat. Zvlastni 



































pozornost vénujte Fadce ozna- 
Gené PRIORITY. Obéas se sta- 
ne, Z€ mate mofnost prevzit 
specidlni zakazku (pevoz né- 
Geho nékam). Vyhodou je vy- 
soka cilova prémie, ktera se 
viak postupem Gasu. neupros- 
puje. Proto je treba vy- 
hledat nejblizsi viak a zakaz- 
ku mu uréit coby prioritni. To 
amena, Ze viak porusi sviij 
dni grafikon, vyfidi nejprve 
prioritni zakazku (je treba na- 
volit nejdfive misto vyzvednu- 
ti zakazky a pak ciloyou stani- 
ci) a vrati se nazpét ke viedni 
praci, 

V horni éasti obrazovky je 
umisténo schematické zobra- 
zeni zyolencho viaku, Jsou tu 
pfesné informace o aktualnim 
nakladu a okam7ité rychlosti 
soupravy. Na horni listé nara 
zite na dilezité menu. Jedno 
x nich slouzi sobu 
Jjizdy vlaku. Je dobré si to po- 
fadné vyzkouset dfiv, nez zac 
nete hrit "na ostro”, Dale je 
zde mozné soupravu moderni- 
vovat - nové, vykonngjsi s 
vam umofni dali rozmach 
spoleénosti. 

Jeité rada, Pozorné sleduj- 
te tisk, v ném se objevuji dille- 
2it¢ zprivy. Prehlédnutim bys- 
te se sami pfipravili o cenné 
“latacky. I 7. této drobnosti_je 
vidét, 2 hra uéi viem spriv- 
nym  vlastnostem  uspésného 
podnikatele. A protoze je mi- 
mofadné pfitazliva, je 10 u 
ni piijemné. Uvidite, 7aci, jak 
vam to piijde vhod pfi vstupu 
do praktickcho Zivota. TAD 


COON ec 
































Letecky simulator F-19 
Stealth Fighter je zatim tim 
nejlepsim, co se vibec kdy na 
osmibitové positace vytvorilo. 
To, Ze hra ma vysoké naroky 
na pamét i ovladéni, je xpi 





jobeno pfenosem 7 pocitaca 
rady IBM PC. Prestoze byla 
hra zkracena jak to jen bylo 
mofné, stejné ma asi 200 KB, 
proto je také rozdélena na pét 
nahravacich bloki, které se 
nahravaji za sebou. 

1, Gast: Po nahrani potitaé 
vypige na obrazovku "STOP 
THE TAPE” (rastav magneto: 
fon). Po nékolika vtefinach se 
dovkite pokraéovani. Poéitaé 
vaéne vypisovat tidaje o letad- 
le, Spickove "ef devatenact 
Po dvou obrazovkich dile7i- 
tych tidaja se koneéné (pokud 
to jeité nevite) dozvite nazev 
firmy, ktera ma tento simula 
tor pro osmibity na svédomi. 
Je to firma MICROPROSE. 
Po chvili, ktera trva tak dlou- 
ho, Ze normalni élovék skoro 
usne, na obrazovku koneéné 
ptileti vase letadlo i s napisem 
"F-19”. Stisknete-Ii néjake tla- 
itko, bude program pokraco- 
vat. V opaéném pripadé mate 
asi na dvé minuty volno. Pro 
gram bude pak dale vyzado- 
vat START THE TAPE, 

2. Sast: Pocitaé ted’ chee 
vlovit nazev letadla vykresle- 
ného y horni poloviné obra 
zovky. V dolni pili je seznam 
jmen, ze ktercho si mizete 
vybrat to spravné, Ovladani 
Je QAO,P a ENTER. Pokud 
























aiioukel 
Jan aletar 


letadlo nezadate spravné (ude- 
lite ERROR), budete trénovat 
lety  Lybii pod jménem ERA- 
SE ME. To se da samorfejme 
oblafnout. AZ bude poditaé 
povadovat vapnuti magnetofo- 
nu, tak stisknéte SPACE a po 
nem CONTINUE. (klivesa 
C) a ENTER. Budete moci 
znovu hadat jméno. Postup 
Ize opakovat i vicekrat (jed- 
‘nou se uz pece trefit musite). 
Uspech je korunovan_ napi- 
sem correct identification” 
v dolni Gésti obrazovky. 

3. Gast: Tady mizete va- 
dat své jméno, zvolit si drahu 
a charakter letu.Po této volbé 
(ovladani stejné) mizete navo- 





*". lit zbrané, se kterymi cheete 


bojovat. Pozor! Kazda rbran 
ma jiné uéinky a dosah, 

4. Gist: Objev se runway 
a kontrolor vam popfeje 
nou cestu, Ted’ je to jen a jen 
na vis. Nahodte motory, dejte 
plny plyn a nezapomente od- 
bradit. Po nebi se Spatné jez: 
di, tak po vzletu nezapomen: 
te vasunout kolecka. Na hlav- 
ni cil PRIME TARGET, vas 
navadi maly cerny obdéini- 
éek nad kompasem. Pri né- 
vratu k letisti jej pfehodte na 
¢, pokud to 
ale na: 
vadét na’ mozna jiz. zniéeny 
cil. Takka viechny cile misze- 

znigit svymi étytmi kano- 
ny rige 20 mm. A pozor na 
stfelivo. Jednou divkou totiz 
vystfelite 25 granatia (rajima- 
ve). Také je zbyteéné stiilet 
kanénem na vzdalenost vétsi 
neZ 2 km. Cili nic neudélate 
a *byteéné si vyplacate kaps- 
liky. Zaméfujete krouzkem, 
Ktery se objevi po vysunuti 
kanona, 

5. Gast: Zhodnoceni vasi 
mise. Dozvite se jak jste byli 
uspésni, zda jste ziskali vy- 
smamenani a co si o vas Fikaji 
kamaradi u baru. Ty drby si 
“kuste prelovit. Néekdy se snad 
vasméjete. Po viech udajich 
poéitaé pozaduje nahrani treti 
éasti a vsechno vagina znovu 
s vice body a pozdéji is vyssi 
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vojenskou hodnosti, Pokud si 
cheete ulovit stay hry, tak je 
nahrani tfeti Gasti nezbytné, 
Potom miizete positaé s ledo- 
vym klidem anglickcho lorda 
vypnout nebo F-19 vymazat. 





OVLADANI 
CS = pauza 
SS - katapultaz 
X° - pfehazovani médu ob- 
délnigku (runway/cil) 
V_ - pohledy z letadla 
N= zapnuti/vypnuti navi- 
gacniho pristroje 








M - identifikace letadla 
v dostfelu rakety 

Z_ ~ zména radaru 

SPACE - zmena 
amérencho cile 

D - "navnada” pro neptitel. 





rakety vzduch-vzduch 








W- stav zbrani 

E-- nastartuje/vypne motor 

R - ECM (proti raketam ze- 
mé-vrduch) 

T - identifikace zamét, cile 
na zemi 

Y ~ zasunuti vyzbroje 

1. = fotoblesk 

U ~ odjisténi/zajisteni 
7orani 

1-4 = volba vbrani 

5 = vysunuti kanonu 

6a0 -vievo 

7aP -vpravo 

8aA -prit 

9aQ -potladit 

Oa ENTER - stfelba 

S = piehled poskozeni 

F -klapky 

G = podvozek 

B= brady 

J =snizeni tahu motoru 

K = zvySeni tahu motoru 

L = zména mapy 

H = zrychleni éasu 


INDIKATORY PALUBNI 


DESKY 
A ~zrychleni éasu 
WB - stay zbrani v letadle 
LG -kola 
FLP - klapky SB - brady 
G — - muska kandnu na 

HUD 

B = zaméfovaé bomb 
M ~ zaméfovaé raket 


ECM - ECM sap/vyp 

IRI -fotoblesk zap/vyp 

DCY ~-klamny cil pro rake- 
ty vaduch-vzduch 


E _- identifikace nepfitele 
W = soupis zbrani 
S = stav letadla 


sak dal 7 








uplny navod 


eisure Suit Larry II 


Na uvod bych rad pozdravil nejen vsechny priznivce firmy Sierra, ale 
i milovniky adventure her vibec. Mnozi se jisté pozastavi nad tim, proé 


Excalibur otiskuje navod na hru, kterou jiz vétsina z vas vyresila. Tato hra 
by méla byt jakymsi zahdjenim série navodi k hram Sierry, na které se 
postupné chystame. Takze Sierra-fanousci k pocitaciim! A jedeme... 


Prask a za Larrym se na- 
vady zabouchly dvefe bytu 
Jjeho milovane divky... 

Ocitl ses na uli 
ustrojeny, neoholeny a bez pe- 
néz. Hned jdi do garage, to i 
vady posledni utocisté kazdé- 
ho chlapa (Look garage), jisté 
tu najdes néjake drobné (Get 
bill). I's tou troskou penéz by 
se dalo zkusit stésti, vsad si 
do loterie, di tedy do samo- 
obsluhy "U Lotty” (prostor ¢. 
3) a u sizkoveho pfistroje si 
kup los (Buy ticket). Ted pri- 
jde maly podviidek. Jdi do re- 
cepce (4) budovy TV, mimo- 
chodem po cesté se miizes 
kouknout dirou v ploté (6 2 
Look hole) na krasné divky, 
a pokus se piivabnou mladou 
Tecepéni pfesvédeit o tom, Ze 
tvij los vyhral hlavni cenu 
(Talk to receptionist,Yes,Show 
ticket). Po této povedené akei 















istéze se musela povést, jsi 
pfece mazany Larry té divka 
odvede do predpokoje TV stu- 
dia, Ze pry budes ve vysikini. 
Posad se (Sit down), hned si 
pro té nékdo ze studia pfijde. 
Adi s nim (Stand up) a prozijes 
vzrusujici chvilky, pote budes 
‘opét vyveden do éekirny. Jen 
co se viak staci posadit, pti- 
jde si pro tebe nékdo jiny 
(Stand up) a nastane malicko 
zmatek, Kratce a dobfe, nako- 
nec se octnes pred budovou 
televize s milionem dolara 
v kapse. A to jesté neni viech- 
no, vyhral jsi totiz navic za- 
Jezd do zimofi luxusni lodi 
8 krasnou TV hvézdou. Bude 
tfeba dat se rychle do pofid- 
ku, abyste vibec stihli odjezd 
vasi lodi. Idi pred dim sve 
byvalé mile a pofadné prohle- 
dej odpadkovy ko’ (Search 
can, Search can, Take pas- 


sport), najdes svij pas, ten je 
pro tebe ted nezbytny. Dale 
jdi do obchodu s odévy (5), 
vét reklamé a kup si plavky 
(Read sign, Take swimsuit, 
Pay with million dollar bill). 
Vrat se do samoobsluby (3) 
a kup si pitt na cestu (Take 
soda) u automatu. 

men zaplatit! (Pay for soda). 
Ted je na fadé uses, jdi k ho- 
lici (6) a posad se do kfesla, 
budes krasné osttihin a oho- 
len. Na cestu jsi tedy pfipra- 
ven, jdi se viak jesté podivat 
do prodejny hudebnin (8), co 
kdyby nahodou méli vozem- 
bouch, jimz bys uspaval spo- 
lucestujici na lodi. Jak jsi jiz 
asi zvykly, ptihodi se vak 
néco neéekancho, prodavacka 
v obchodé si té splete s néja- 
kym agentem (Talk to girl) 
a da ti moe podivny hudebni 
nastroj. Situace se tim trochu 





LEVEL II na lodi 


zamotiva, takZe radéji rychle 
zmizni na lod (9), staci jen 
ukazat uniformovanému mu- 
Zi jizdenku a pas (Show ticket 
Show passport). 


Unik z lodi 

V kabiné (A) si oblékni plav- 
ky (Wear swimsuit) a uz hura 
k bazénku (D)! Sko¢ do vody 
azkus plavat (Swim), potop se 
(Dive), vylov ztracenou pod: 
prsenku a vylez z vody (Take 
bikini, Climb up) u Zebfiku. 
Hloupi Larryové se mohou 
vratit zpét do kabiny (A), ale 
my chytfi se budeme opalo- 
vat na lehatku (Lie down). 
Prezivsi hloupi, pokracujte 
takto: Ve sve kabiné se obleé: 
te (Wear suit) a potajmu vlez- 
te do pokoje sousedky (Open 
door, pokoj B). Tise ji z noo- 
niho stolku ukradnéte krabié- 
ku s manikyrou a vytratte se 
(Open nightstand, Examine 
nightstand, Take kit, Close 
nightstand, Close door), V ba: 
zénu se Vlasy namoéi ao né 
Je tfeba pecovat. Idi k mist 
nimu holiéi (E) a opét se po- 
sad. Lazebnik, kdyz vidi ty 
beznadgjné vlasy, pijéi ti ray 
dgji paruku. Kromé ni si fek- 
ni jesté o krém na opalovani 
ao naz (Take lotion, Take 
knife). A ted vrcholna akce: 
Jdi do kapiténovy kabiny (F) 
a opravdu opatrné, nevidén, 
stiskni tlacitko ~POPLACH 











Jak dal = 





(Press switch). Rychle utikej 
k zichrannym ¢luniim na pa- 
lubé G) a skoé do lodky (En- 
ter boat). Jesté div, nez se ti 
parnik ztrati z ogi, namaz se 
kremem a nasad si paruku 
(Use lotion, Wear wig). 
Jak s KGB ana letisti 

Probral ses jako ubohy tro- 
seénik na pobfezi, ale tenhle 
ostrov nevypada uplné pusté, 
vedyt za hradbou tropickcho 
pralesa prosvitaji bilé budovy. 
Jenom se k nim dostat! Vstup 
mezi stromy a po chvilce na- 
razi8 na restauraci, tam se ale 
nezdrzuj a pokracuj y pouti 
lesem. Nyni se dostanes k ho- 
telu (11), zde ti bude ptidéle- 
no apartma, kde je potfeba 
vait sirky a mydlo (Take mat- 
ches, Take soap). Potom zno- 
vu do dzungle a dojdes... 
Jinak? ...k holiéi (12), Nech si 
provest Zensky sestfih a prale- 
sem se vrat na plaz, jdi vlevo 
k Utesu (13) a seber ztracenou 
podprsenku (Examine rocks, 
Take bikini). Nyni jdi opét do 
hotelu (2 x dzungli), previck- 
ni se do plavek (Wear bikini) 
a vyepi si nadra mydlem (Put 
the soup in the bikini top). Pak 
zpatky k holi¢i, nechat si oho- 
lit viecky chlupy a do dzungle! 
Po cesté pralesem trhej kvéti- 
ny (Take flowers) a na plazi 
se dej doprava (14), Zde pro- 
jdes hlidkou KGB bez uhony, 
budou té pokladat za Zenu. O- 
patrné piejdi po titesu a na je- 
ho konci se ustroj do obleku 
(Wear suit), Po uspésné pouti 
po skalich dojdes k velkemu 





letisti. Pfed vchodem (15) jsou 
dalsi dva mili homosexualove 
od KGB, ty si naklon kvétina- 
mi Give flowers). Snad viec- 
ky Larryho cesty vedou k ho- 
ligi (16), jdi tedy tam a nech 
Roselu, af z tebe opt udéla 
muzskcho (Examine girl, Sit 
down). Ukaz svij pas hlidaci 
(17) av mistnosti za nim (18) 
vezmi tasku s bombou (kdo 
hleda, najde...). Bombou roze- 
Zen frontu (19) a kup si leten- 
ku (Buy ticket). S ni popojdi 
do mistnosti za taskami (20; 
cestou nezapomen Show pass- 
port). U ptistroje vpravo si kup 
padik (B. insurance) a u pul- 
tu toast, v némz je spendlik 
(Buy special, Search special, 
Get pin). Po eskalitoru se do- 
stanes do odbavovaci mistnos- 
ti, seber ze stolu letak (Look 
table, Take pamphlet) a ukaz 
letenku hlidce (Show ticket). 
Koneéné nastup do letadia... 

Letime, padame, dzungli 

costu hiedame 

V Ietadle (22) se usad a za 
bav souseda otravu letakem 
(Sit down, Give pamphlet to 
man). Zpoza sedadla vezmi 
tasku, vstan (Take bag, Stand) 
a jdi doprava (23), navickni si 
padak*) (Wear parachute), jdi 
ke dvetim vpravo dole a po- 
moci Spendliku je otevti (Use 
pin, Turn handle, Open door). 
Rychle pouzij padak (Open 
parachute) a v horni éésti pra- 
lesa (24) se odfizni z popru- 
hit (Cut parachute). Az se pro- 
beres z pidu seber vétvicku 
(25, Exam. floor, Take stick), 






































prozkoumej ketiky vlevo dole 
(Examine bush) a proplaz se 
pod nimi (Go under). Pak (ve 
26) zneskodni anakondu vét- 
viékou (Use stick) a u bazin 
(ve 27) jdi po stopach opice. 
Potok (28) pieskakej po lid- 
nach a jednu si na pravém 
bfehu utrhni (lump brench, 
Jump brench, Jump brench, 
Jump, Take vine). Dale vpra: 
vo éeka trochu odpotinku, 
pfekrasna divenka ti vysvétli, 
Ze jeji kmen je suzovan zlym 
élovékem, ktery Zije v sopce 
(!) na severu, Dalsi instrukce 
obdrzis od domorodci ve ves- 
nici, nakonec t¢ Geka posled- 
ni ukol, zdolat sopku a vyhnat 
padoucha. Jdi k ohnisti (30), 
naber popel (Take ashes), dale 
kk propasti (31), pfeskot ji po- 
moci liany (Use vine). Ledové 
schody (32) posyp popelem 
(Use ashes) a vystup aZ na vr- 
chol hory (33). Nahofe vyko- 
nej tuto podivnou akci u diry 
vpravo: Stick the bag into the 
bottle, Burn the bag, Throw 
the bag. Ted uz jenom do vy- 
tahu a fi 
Brzy nashledanou v Leisure 

Suit Larry III se tési 
Andrew 





*)Mladistvy unosce letadla 
CSA, se asi inspiroval touto 
hhrou’- také pozadoval padik, 
Vy ale pamatujte, Ze ve sku- 
tecnosti je temét nemozné 
z béancho dopravniho letadla 
vyskoeit za letu, 








STRIKE FORCE 
HARRIER 
oviadani pro 
ZX Spectrum 


nahoru i 
dolu Pp 
kormidlo vievo J 
kormidlo ypravo 
smérovky vievo 
smérovky vpravo 
ptidat plyn 

ubrat plyn 
zvedni trysky 
naklof trysky 


bredy 

klapky 

podvozek 

vyber bomby 

rakety 

kanon 

radaroveé terée 

svétlice 

stfelba CAPS. 

stav munice 

porice 

udaje 0 motoru 

navigace 

zikladna AA 
AC 
BA SSHIFT 
BC SPACE 

paua A 

muk SS 


EZ23<202 Tc Kee aw gIMO- XNA 


Hlaéeni na 
displeji: 


too slow - leti8 pfili8 pomalu 

block xx - jsi nad blokem xx 

chaff x ~ zbylo x falesnych 
ili 

flares x - zbylo x svétlic 

enemy radar - jsi zachycen 
radarem 

missile warning - leti na tebe 
raketa 

target reguided - raketa za- 
méfena na cil 

high ground - jsi v malé 


collision predisted - narazié 
over GS - jsi nad zakladnou 
select GS ~ vyber pozemni 
zakladnu 
fortrac week - velka 
vedalenost pro navigaci 


Ze Zivota 











"POCITACOVYCH 
HRACH" 


Nezastiram, Ze pattim mezi fan 
dy pocitatovych her. Nebo ptesneji, 
paltim mezi fanousky ¢asopisu po 
¢ilagovych her Excalibur a lak mne 
velice zaujalo, kdyz jsem (nedavno) 
v rannim rozhlasovém pfehledu ¢e 
ského lisku zaslechl, Ze 0 potilaco 
vych hrach rozsahle pise Obeansky 
(dnes jiz Cesky) denik. Okamaite 
jsem pro néj vyrazil do nejblizsiho 
kiosku s novinami. Radio nelhalo, 
v deniku byl opravdu veliky clanek 
0... "potilacovych hrach", 

Uvozovky jsou tu zcela na mistée. 
Tohoto kryciho jména bylo u nas 
pouzilo k pojmenovani rozsahi¢ho 
"podnikani s financemi”, kleré sli 
buje ticastnenym velky zisk pti niz 
keém poplatku za ueast v akci. Dnes 
uz jsou pouzivany i jiné nazvy, ale 
Jedno je jisté: S pocitacovymi hrami 
© klerych Clete v Excaliburu nemaji 
vabec, ale vabec nic spole¢neho. 

Pro tedy o nich psat? Mladsi 
kamaradi mne uz nekolikrat pre 
mlouvali, abych se také zucastnil na 
podobneé "hte”.Nechdpali, pro¢ jsem 
vadycky odmilnul. Naposledy (0 byl 
invalidni Petr, ktery mi nadsene vy 
svétloval, Ze az dostane vyplacenu 
slibovanou slalisicovou eastku, ulozi 
si ji do banky na nejvyssi urok a bu 
de mit jisté ptilepseni ke svemu dosti 
nizkemu dichodu. 

Tohle rozhodlo. Uvazoval jsem, 
proé tak mnoho lidi podleha kouzlu 
léchto akci. Jisté, prémie za ucast je 
mimotadne lakava, ale ptesto se tim 
vSechno nevysvélluje. Vadyt se jich 
ldastni i lidé, kleti nikdy nesazeji 
a hazard zasadné odmitaji. Nejsem 
lo ja, kdo se myli a nepripravyji se 
lim o mozZnost rychlého zbohatnuti? 

Nejprve jsem zkusil jit na lo od 
(matematickeho) lesa. Nabizi se mi 
zisk sto Lisic. Staci jenom slozit isic 
korun a zajistit dalsich pél pokraco 
vatela. Ti budou mil stejny zajem 
jako ja a zajisti si také kazdy svych 
pet nasledovniki. Po ttech "kolech” 
mi organizalofi zaSlou vytouzeny 
obnos. Jednoduché. Jednoduché? 
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Nasleduje odboteni do dalsi z ob 
lasti, kleré jsme v minulosti tolik 
zanedbavali. Ekonomika a ekono 
mické znalosti, (o nam dneska uz 
nezni cize. Tak snad pretrpite jeste 
i druhou tabulku: 





488.281 
1.953.125 2.441.406 12.558.504 
9.765.625 12.207.031 2.792.969 





V prvnim sloupci je pocet ueast 
nika vy kazdém kole. Ve druhem je 
potel vsech lidi, kleti jiz svou Lisi 
cikorunu slozili a (teti sloupec pro 
nazornost uvadi, kolik jest zbyva 
lidi v patnactimilionove CSFR, ne 
zapojenych dosud do “hry”. 

‘Ted uz jen zbyva odhadnout, ve 
Kterem kole dostavam nabidku ke 
“hte” ptistoupil. Pocilaji li se weast 
nici na statisice, pak nemam Sanci. 
Na mne by pfisia tada az kdyby se 
zapojili i obyvatele okolnich zemi. 
cela “hra” se sama zastavi, protoze 
se uz nenajde nikdo, kdo by se i jen 
teoreticky mohl stat pokracovatelem 
v dalsim (...a dalsim kole). 

Organizatoti celé “pyramidaini 
hry" jsou si loholo nebezpeci dobre 
vedomi. Pravé proto uz nepozaduji, 
tak jako prvni “prakopnici”, aby si 
kazdy hledal svého pokracovatele. 
Dnes nabizeji pohodli a pocitac. 
‘Ten uz sam ma zajistit pokracovani, 
Ptidelit kazdému jeho “nasledniky” 
a udrzet jej ve hte. Vyborny psycho 
logicky (ah! Poeilac zajisti, aby se 
“nefixlovalo”, v2dyt je (o nestranny 
pfistroj, nemaze nikomu nadrzovat. 

Tahle davéra v potilac je dosud 
stale velika. Jeden znamy mi pro 
zradil, Ze kdy2 mu pti pokusu vy 
sledky pfilif nevychazely, postacilo, 
aby udaje vyliskl na pocitacove tis 
karné. Vsechny pochybnosti raze: 
zmizely. Vy. Ctenati Excaliburu, 
vile o pocitacich sve. Pocitac je jen 
slroj, uskulechujici mySlenku a jsem 
si jist, Ze u "potitacove hry” je to 
pouze mySlenka na ohromne “pra 
chy”, kleré ma "hra” ptinést. Komu? 
Obavam se, ze ne obycejnym, tado 
vym "hracam”, kteti program nese 
stavili, nevideli. ani nekontrolovali. 











485.156000 
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Vsichni se shodneme na (om, ze 
penize nejsou brambory a na poli 
nevyrostou. Tak odkud je seberou 
v “pocitacove hte"? Vzdyt, zhruba 
vzato, kolik do akce ueastnik viozi, 
tolik (nékdy) dostane zpét. Ten figh 
Je prave ve slovicku nékdy. Podivejte 
se na druhou (abulku! Prvni sloupec 
dostaneme, vynasobime li pocet 
vsech ucastnika Gejich viozenou) 
lisicikorunou. To jsou ptijmy orga 
nizatora. Ve druhem sloupci jsou 
Jejich vydaje, vyplaty préemii "hra 
cam". A ten tteli, nejdalezitejsi 
sloupec, to je to policko, klere rodi 
ulataeky. Je lo pouhy rozdil mezi 
ptijmem a vydanim. Pozor! Vabec si 
nemyslele, Ze (alo cela ¢astka pti 
padne organizatoram, (o nikoliv. 
Ale cozpak se nechtel kamarad Petr 
spokojil jen s uroky? Jak vidile na 
druhe tabulce. zajistuje ucast asi 
slotisice “vkladalela” (.zv. jistinu 
v docela prijateine vysi (ticetipeti 
milona korun. Tahle suma, ulozena 
v bance na urok 10% (a mize byl 
i vy8si), “urodi” za rok (tia pal mi 
lonu. A to leprve je sladka odmena 
Pro organizalory "pocilacove hry". 

Povidani jsem sepsal, protoze 
nemam rad, délé li nékdo ze mne 
hlupaka. Jenomze.tekneéte sami, ko 
lik lidi by postalo sve penize na vy 
zvu: Posky(néle nam bezurotnou 
pujeku, penize vralime po roce, Zn. 
Cestne jednani? Organizovanim 
“pocilacove hry” docilile zarueené 
lepsiho vysledku. A budele li sina 
vic pocinat jeste (ak jako hrdinove 
¢lanku v Obéanskem deni ku, pak si 
k milionum z uroka prikradete jeste 





dalsi. Reknéte mi, plali jesté heslo, 
2e u nas o hlupaka nezavadis, nebo 





uz v"potitacovych hrach” neplat 
Joris 


A. 800 


1. Tetris 
2. Draconus 
3. Elite 


1. R-Type 
2. Myth 
. Robocop 


C64 


1. Murrican Il 
2. Turrican! 
3. Last Ninja Il 


A. ST 


1. Powermonger 
2. Dungeon Master 
3, Lotus Turbo E.C. 


saa 
1. Powermonger 
2. Dungeon Master 
3. Lotus Turbo E.C. 


ZX Spectrum 











Powermonger 
Bullfrog 


. oe , 


2. Populous 
Lemmings 













Dungeon Master 
rr 











Champions of Krynn 
ssi 


Sensible Software 


Mega-lo-Mania 









Turrican if 
Rainbow Arts 


Gods 


Image Works 


Lemmings 
DMA Psygnosis 


Chaos Strikes Back 
ETL 













ALFA ELEKTRONIC 





Myth 


System 3 


Kupon, ktery nalepite na korespondencni listek, najdete na predposledni 
strané. Nezapomenite napsat, jaky pocitac vlastnite a jestlize se chcete 
zacastnit slosovani, pak také citelné napiste uplnou zpatecni adresu! 


Vanoéni joystick 
vénovany firmou 


vyhrava Ctenar 

Petr Polaéek 

Néméiéky 225 
Jeho tip: TETRIS 
o AL 






























JOYSTICKY 
Quickjoy 
2 tladitka 6 kontakto 
robustni SV 119 Junior 169,- Kes 
pistolovy SV 120 Junior-Stick 199,- Kes 
pilotni SV 122 Quickjoy 11 269,- Kes 
zakoupite v prodejné 
ALFA ELECTRONIC 
Na po*siéi 10 
110 OO Praha 1 
@(02) 232 65 03 


Zboii zasilame i postou 
prodej za hotovée 
ina fakturu 
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alee 
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NE C1) ay 
DVE NARAZ |NE! 
SEM 
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JENOM TLACIT! 








OO 


ZPRACOVAL JORIS 


(i 


Soko - Ban 


Kam s tou bednou, 5éfer 
Spectrum Holobyte 
LEVEL 14 


Na Vanoce, dlouhy 
noce, fika se v jedné 
koledé. My jsme pro 
néktery vas volny 
veer pfipravili ulohu, 
kterou jsme prevzali 
ze hry Soko-Ban. 
Pouaili jsme verzi na 
PC a vybrali jsme 
level 14. Ty nizéi byly 
trochu jednoduché 

a ty vy8si (hra jich 
ma pinych 99) 

zase pfiliS zdlouhavé 
@ pro Gasopis slozité. 


Podtitulek naznacuje, ze ve 
hfe se maji vSechny "bedny", 
které jsou na oznaéenych 
poliékach pfemistit do 
skladisté na poliéka oznaéena 
STOP Dulezité upozornéni: 
Skladnik mize bedny jenom 
tlacit pred sebou a nemtize je 
preskoéit! Ma dost energie, 
aby kazdou bednu protahnul 
tfeba celym skladistém, ale 
nema tolik sily, aby pohnul dvé- 
ma bednami naraz. Proto opa- 
trné pfi koneéném umistovani! 
Soko-Ban je logicky rychlik, 
mate byt do 20 minut hotovi. 
Vy si bez Gasového omezeni 
vyzkougejte na pfipojeném 
hernim planu, pres kolik poli 
celkem musi byt bedny pfesu- 
nuty. Doporuéujeme zapis: 
1. B9-B8 1 (pole) 
2. B8-D8 2 
3. D8-Di 3 
6 (soucet poli) 
i 
Poglete nam sva feseni! Vit 
ze, ktery se dokazal nejmin 
namahat . odménime knizkou. 
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Ao ae Killer * ee Megs o-tferis 5 FS A - 10 Tank Killer a 
\canoi * ilennium ne i 
Barbarian (Palace) * EVE7Neuromoncer seq Barbarian (Master/Psyo) AA 
Barbarian (Psyg) *E7 — Noghtshift *e7 Cadaver A 
Barbarian 'l(Palace) © *E7 Obitus. *E4 Chaos Strikes Back RM 
BAT *E4 Operation Wolt ‘El Coloriy 
Battle Command *E8 OutRun 7E6 rt 
Battle Ships *E2 Paradroid *es DamBusters 
Bate Squadron TES Pal 7&3 Damocles AX 
jelegos! * inna Magic *Eg 
Brat *E7 Pipemania se3 Dark Side aw 
Buck Rogers *E7 Plotting *e5 Dizzy! aA 
Budokan *E3 Police Quest *Et Dungeon Master A 
Cadaver *E5 Popuous “ES Elvira x 
Carrier Command *E6 —Powermonger “ES 
Castle Master *E5 Predator ~e7 Equinox AKA 
Chaos Strikes Back  *E4 Prince Of Persia *E5 — F-19 Stealth Fighter KR 
Colorado *E4 RGB, Baseball! “E7 i 
Coloris *E5 RGB Baseballll acy _ F-19 Stealth Fighter, a 
Commando *E7 Railroad Tycoon »es F-29Retaliator-mise £1,E2 | eS 
Corporation TE4 Red Baron TES Falcon - oviddani em gx 
Jam Busters * .d Heal * 
penpes TEE feet, TE, Fighter Bomber mmm x Am 
Dolloktor *E1 Running Man +E?  Fued ae _| a 
Deuteros * a ‘Sekatka travy *E6 Future Wars E46 ma 
Dragon's Lair *E5 Sentinel “EO 
Dungeon Master *E4 Shadow Fire er Great Escape The | An 
E - Motion *E1 Shadow Of TheBeast *E2 Hero's Quest e4m ma 
Elito *E1 Shadow Of The Beast | *E4 — Hundra An 
Elvira *ES Silent Service I ES Jet Stor a 
Enduro Racer *E6 SimCity *E6 Wi x A 
Enigma Force *“E7 Space Quest *eéo Maniac Mansion 
escee FromCoiditz = * ES ‘Speedball! *E7 — Operation Stealth A 
EyoO! The Beholder *E5 Speedball i “7 
F-16 Strike Eagle *E8  Starquake *e2  Powermonger E3,£5,£8 mx 
F-16 Combat Pilot *E6 Stunt Car Racer *es Pyjamarama A 
Fig Steal Fighter *E2_Supor Cars TE) Saboteur A 
-29 Retaliator " wupercars I : 
F/A-18 Interceptor *E6 Team Suzuki ses Shadow Fire a 
Falcon *E6 Test Drive! ses Shadow Of The Beast A 
Falcon - Mis. Disk | “E6 Test Drivel “E6 he AM 
Falcon - Mis. Disk I *E6 Test Drivel +E6 Sracow Of v el Reaat x 
Fighter Bomber *E6 The Socrot of Mnk. Island * E7 pace ues! 
Flood "E3 Tomahawk *e6 Space Quest lil A 
Ful Throttle “ES Total Recall *E7 Speedball Il x 
Gods *EB Tower O1 Babel “ES “icine C nA 
Gold O! The Aztecs The *E! Toyota Celica *E6 uper Cars 
Golden Axe *E7 Turrican! *e5 Supremacy a 
Great Courts! *E7 Turicant *E5 i A 
Great Courts i *E7 Tusker “EI crea eae nies RK a 
Great Escape Tho “ES Twin World *E} otal Reca 
Gunship TES WarlnMadegath + E7 —Tusker AA 
Hardball *E2 Warlords EB i A 
Harley Davidson *ES Way Of Exploding Fist *E3 ed e — oe . a 
Heroquest “EB Wings *e3  Xenomorp! 
Hundra 7ES Winter Gamos *e2  Yie Ar Kung-Fu A 
Indiana Jones | *E7 —Wormin Paradise *€7 i 
= SS ee edie a 
Indiana Jones ill *E7 Xenon *E2 oke Sharp 
lnvaders TEQ BOConstructonkit, _*€8_ Poke ZX E1,E3, £5, £6 a 
det Flight *es ———____-*_—. fj 
Jumping Jack’son *€2 Experiment (Sci-fi aca Tiny & Thy £123,456 i Ag 
Kayieth €7 Fuxol -(FFuka) *E4 23 oe 
Kick Offi *€7 GameOver(Sc-f) Seg 6 S 
Klax *E2 _Logické rychiky *E2/3 Secor Eo%Eru % 
Knight Lore =E5 Nesmysina nti *E6 starsi e 3 o&xs 
Lemmings *E2 Osmkontrasesinact ~E3 Obratte se na nagi 26 oS 
LHX Altack Chopper *E6 Popuious - s autorem distribuci 7c 
Locomotion *E3_P Molyneuxem #87 @iisansucer 3 ae 
Lombard Rally *E6 _Pozor Zivolu nebezpetno * E7 inte: kupén eo ES 
Loom *E5 Pyramida neznalosti o vystFihnéte vzadu) Eo < eo 
Lord Of The Ring xE7 “potitaéovychhvach” *E8 fg Nebo na potita~ovou £ é 
Lost Patrol The *E2 Sierra OnLine -serial *E3. 4, prode_jnu o 
Lotus Esprit Turbo Chall. *Et 5.6.7 v Martinské ulici ° * 
Maniac Mansion *E1  Skaluie. skatuichy Skat *E7 Praha N 
Manic Miner *E3 _ Vidyf état je tak snadné * E6 
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Jak dale 











Powermonger je strategic: 
ka hra, ktera (ejména podle 
pottu anketnich hlasi) si zis- 
kala srdce nejednoho herniho 
nadience, V Excaliburu 63 
Jste nail prvni popis ovladani 
ay pitém ¢isle zikladni stra- 
tegii. Tajemny LORD SEM- 
am zaslal tipy do hry, 
iném manualu ne- 
najdete, Take do tfetice je tu 
Powermonger ... 
Problémy s jidiem 
Pfi dobyvani novych svéta 
byva nejvétsi nouze o jidlo. 
Nejjednodussi je utok na ov- 
ci. Co ale delat v ptipads, ze 





nebo jsou prili8 daleko? Po- 
kud mite alespon pet lodi, 
pak nezoufejte, Néco potravin 
Ize ziskat i rybolovem. Naver- 
bujte jen tolik lidi, kolik mate 
plavidel a vypravte se s nimi 
do néjaké vhodné ziitoky (oby- 
éeiné je ndkde v okoli Fish 
Hut neboli rybarna a éasto uz 
tam nékolik vesni¢ani ryba- 
ti). Kdyz dorazite na misto, 
zyolte ikonu titoku smérem 
ptimo pod sebe. Vase jednot- 
ka se rozptyli po vodé a vam 
budou vzriistat zisoby jidla. 
Vydatnost lovisté ivisi nejen 
na zyoleném misté, ale také 
I na roéni dobé. V nékterych 
svétech, bohuzel, ryby lovit 
nelze, stejné jako nékdy nena- 
Jdete ani jedinou ovei. 
Urychieni akce 
Vyroba ve vesnicich je jed- 
nim z dilezitych strategickych 
ukol. Pokud na rychlosti pro- 
dukce nezilezi, je vie v porid- 
ku. Jakmile viak rychle potfe 
bujete vyrabet napriklad éluny 
(nejéastéji na stupen "jeden 
meé”) a dochazi vam jidlo, 
nebo se obiivaite nepraitelskcho 
litoku, nastanou problemy. Tu 
Je finta: Zaénéte vyrabét él 
ny na stupen jedna a ihned 
potom, co vas lid poslechne, 
zméfite ucinnost na trojku, 
Misto toho, aby se zaéal vyré- 
bet katapult, dal produkujete 
Cluny, ale trikrat rychleji. Ry- 
chlost vyroby, a ostatné i pre 
sunu. zavisi i na tinavé vasich 
jednotek. Tu zjistite tim, ze 
poudijete tzv, informacni iko- 
nu a ukazete na jednoho ze 
svyeh lidi. Objevi se text typu: 















«He is Fit... Zjistite odkud 
Gloviéek pochazi, jake je jeho 
Jjméno a zaméstnani v civilu, 
ale hlavné v jake je kondi 
Ta u armidy poklesne po tu- 
hem boji nebo tfeba po dlou- 
hem zimnim pochodu. Pak 
Je nejlepsi trochu potkat az 
Pfestane snézit, nebo az se 
zregeneruji sily. 

Spionaz 

Jakmile ziskiite dalsiho ka- 
pitana a nemate pro néj praci, 
poilete ho na vyzvédy (ikona 
Oko a ukizat kam). Kapitin 
Tozpusti vechny své vojiky, 
previckne se do cizi uniformy 
a vyrazi. Po ptichodu do osa- 
dy se zapoji do normalni pri- 
ce, ale ptitom vas stile infor 
muje o viech pohybech nepfi- 
tele. Na mapé za¢nou kromé 
bilych tecek (vasi lide) blikat 
i modre, Servené nebo Zlute 
body. Ted uz se nemusite bait 
nahicho pfepadu vasi osady. 
Pokud svému vyzvédati zadir 
te jiny ukol, pak odhodi svij 
pfevlek a je velice pravdépo- 
dobné, Ze ho rozzlobeni sta 
rousedlici zavrazdi. Proto je 
tteba spiona stahovat tehdy, 
kdyz se nachazi mimo ves. 

Mezi dvéma kameny 

V nékterych svétech je ta- 
kova pfesila nepfitel, Ze ani 
pti nejlepsi snaze nemate san- 
i pfezit, natoz vyhrit. Najde- 
te je hlavné u dolniho okraje 
mapy. Mite v nich osmnact 
lidi, ktefi nic nenesou a maji 
miilo jidla. Vas hrad stoji éas- 
to mezi dvéma fisemi, ktere 
miaji alespon po desitce mést 
a jsou velice agresivni. Veske- 
ré zidosti o ptiméti obé od- 
mitaji a maji zajem jen o vas 
strategicky umistény _hrad. 
Rozlucte se s vidinou klidne- 
ho stifi v rodovém sidle a vy- 
dejte ho v plen nepfiteli. Vasi 
Jedinou zichranou je party- 
zanska valka. Zaénéte doby- 
vat uprizdnéné vesnice. Po- 
kud pfijde silnejsi_nepritel, 
klidné mu osadu vydejte bez 
boje, ale nenechte mu zadné 
Jidlo, ani obyvatelstvo. Jakmi- 
le zmizi z dohledu, dobyvejte 
dali vesnice. Vis nepritel by 
mél zatim bojovat s druhym 
gigantem a to se samozfejmé 
neobejde bez ztrat na lidskem_ 
Material. Pokud je néktery 
% jeho kapitani: zabit, nebo 


zabnan, vraci se Zoldnét do 
sve rodné visky. Tam ale naj- 
de vasi viddu. Protoze mu nic 
jincho nezbyva, bez boje pre- 
stoupi na vasi stranu, Tak né- 
Jakou dobu jen sbirejte vojiky 
Po opusténych vesnicich a ob 
chazejte byvala bojisté v hon- 
bé za zbranémi padlych. PFi 
tom lehce ziskate potraviny, 
Protoze potitaéovi bojovnici 
nejsou tuk inteligentni, aby 
sbirali kupy jidla nebo zbrani. 
Po takove dotaci je jednodu: 
che potkat si nékde "za bu- 
kem” na vhodnou chvili a do- 
razit zbylcho vidce, Nesmite 
viak Gekat dlouho, aby se ci- 
Zak nespojil se zbytky svych 
armad. Pak by vznikla nova 
nepfitelska armada a proti ni 
by vim pomohl jediné inter- 
venéni sbor OSN! 
Dva mriiousi a obr 

Mize se stat, ze vy a napt. 
Jane III. mate po jedné jednot- 
ce a naproti tomu Jos XVIII. 
Vlastni gigantickou fisi, Pak 
je jedinym fesenim spojenec~ 
ivi. Navitivte slabsiho z obou 
soupefit a podiidejte ho o pri- 
méti, Pravdépodobné ze stra- 
chu pfed silnym sousedem je 
uzavfe. Jakmile bude mit jen 
trochu vhodné podminky, tak 
vis napadne (pfiméfi jsou tu 
pieci od toho, aby se poruso- 

a). To vas zatim ale nemusi 
trapit. Ted spoleéné vytahnete 
proti obfi fisi, nebo jesté lepe 
~ nechte spojence utosit a do- 
razejte jen na viidce neptatel, 

Vodni obrana 

‘Tento zpissob boje je zvkist 
vhodny, pokud proti van stoji 
velka presila, ktera nema ani 
éluny, ani dalekonosné zbrané. 
Potfebujete mit pro vsechny 

































fiicwarmonger? Powermonger! 


muze lodé a co nejyice luku. 
Vyprovokujte nepfitele k tito- 
ku (boj a odchod) a ustupte 
na jezero nebo na mofe. Kdo 
zisstane na sousi, je ztracen, 
Proto spéchejte! Kus od brehu 
se zastavte a zautocte na sve 
pronasledovatele. Rozprisite 
je snadno dalekonosnou stéel- 
bou ze svych lukii, protoze se 
k vam nemohou priblzit. 
Utok a uték 
Pouziva se, jsou-li vase i ne- 
pritelovy sily zhruba vyrovni- 
ny, ale protivnik ma pfevahu 
luéisnikt. PF ptimem utoku 
by se vase jednotka srazila se 
slabgji ozbrojenou casti neprir 
tel a nez by se probila k viid- 
ci, pokosi ji luéistnici. Pokud 
nemate délo, katapult nebo 
alespon stejné luki, pak pos 
kejte, az se nepfitel dostane 
do osady v blizkosti kopce, 
dobude ji a usadi se v ni. Pak 
nha ného zautoéte a ihned pr- 
chejte. Nepfitel vas zaéne pro- 
nasledovat, ale vSichni jeho 
luéistnici zistanou na misté, 
Rychle se dostante z dostfel 
Luky nestfili za roh. Uhno 
za (fa) kopec a porazte ciziky 
bez luk. Pak se Ize nepozo- 
rované pfiblizit z druhé stra- 
ny k vesnici a zbyle stfelce 
odrovnat. 
Sepsal Lord SEMTEX 












Novy datovy disk Powermon- 
ger je uz na svete! Ma nizev 
"World War I” a do hlavniho 
programu se nahriva pomoci 
ptikazu "Load data disk”, Ko- 
ho tedy uz omrzeli stfedovéci 
bojovnici, mize se_spojenci 
vytahnout do boje. Pozor, tar 
dy se nehraje 0 jidlo, ale 0 po- 
honné hmoty! 





19 





‘A mame ho tu zas - rozto- 
mile bilé vejee, nékdy az bli 
znive éile, a2 se z toho hlava 
zatoéi (anglicky Dizzy). Pred 
poklidam, Ze uz mate pryni 
dil za sebou, Jestize ne, dopo- 
Tuéuji vam si ho podle navo- 
du v Ex. 6 5 dohrat, abyste 
méli na co navazovat. Stejné 
Jako u dilu prvniho jsem pti- 
pravil kompletni navod s ma- 
pou, Fantasy Jak lo vejoe na 
vandr tedy zacina. 

V pfedesle hte Dizzy skon- 
coval s Gernym kouzelnikem, 
Ktery ohrozoval jeho rodny 
kraj. V tomto pokracovani za- 
stihneme neposedné vajicko 
na jakémsi ostriavku v Tichém 
ocean’. Lod, na niz se Dizzy 
plavil ztroskotala a on se stal 
zajatcem ostrova, na ktery ho 
viny donesly, Ostrov nastesti 
neni zcela neobydleny, bydli 
tu farmaf samotat - vase je 
dind nadgje na navrat, Cilem 
hry je posbirat 30 penizkir 


zakuidlenych po ostrové a zis- | 


kat za né od farmiite motoro- 
vou lodku. Proto jdeme na to, 
dtiv nez nas jizni sluniéko 
uvafi na mékko. 
PRVNi KROKY 

Hru zaginate na motském 
brehu nedaleko od mista, kde 
ztroskotala vase lod. Popojdé 
te 0 obrazovku doleva, seber- 
te prizdnou truhlu (Empty 








chest-2) a pfistavte ji ke ski 
le. Hop nahoru a doleva. Vy 
skikejte do leveho horniho ro- 
hu velikeho stromu a seberte 
potipééské potfeby (Rubber 
Snorkel-3). V mistnosti vpra- 
vo odkopnéte nenapadny ka- 
minek - otevfe se vam cesta 
do pravé horni éasti stromu. 
Adcte tam pro kameru (Small 
video camera-4) a pak upaluj- 
te na startovni pliz. Skoste 
do mofe a u potopencho vra 
ku nestastne lodi seberte rye 
(Salt water spade-5). Vratte se 
na bfeh a sefadte si véci v po 
fadi shora: Snorkel, Camera, 
Spade. Znova skotte do vody 
a plavte o jednu obrazovku 
dale za vrakem. Zde podko- 
pejte ryéem kamen a na bu- 
bling vyjedte nahoru na pravy 
bfeh. Jdéte doprava k farma- 
fovi a vénujte mu kameru, U- 
délite mu tim takovou radost 
ze vam daruje lodku (Dehy- 
drated boat-6). Lodku spustte 
mola na pravém konci ma: 
py. To by bylo, ted je treba se- 
hhnat jesté motor, do néj ben- 
zin a od zapalovani klicky. 
SMUTNA MISTA 
Vievo od farmafova domku 
seberte bibli (Old holy bible- 
7) a dalsi dvé obrazovky vie 
vo vezmiéte sekeru (Woodcut- 
ters axe-8), Nyni na most vie- 
vo od startu a polozte sekeru. 





V mosté se objevi otvor. Nez 
skogite doli, sefadte si véci 
v potadi shora: volné misto, 
Bible, Snorkel. Skoéte do ot: 
voru’a objevite se v zatopent 
prostofe. Plavte vpravo a vez- 
miéte si poklad (Cursed trea- 
sure-9). Nyni plavte na levy 
| konec jeskyné a odtud po plo: 
dinkich vyskikejte na denni 
svétlo. Znovu na velky strom, 
tentokrit pro ostry Sharp glass 
sword (10 ~ me¢). Poklad do- 
neste farmafovi, od néj dosta 
nete motor, ktery take jdéte 
spustit z mola, Zaroven po" 
bliz mola seberte zlaty klic 
(Large golden key -I1) a jdéte 
k hrobu, ktery lezi na ostrove 
¥v leve éasti. Na hrob polozte 
meg, ten udéla dirku a vy se- 
stupte do vzniklcho otvoru. 
Wéte dvakrat vpravo a kliéem 
| si odemknéte vehod do hrob- 
| ky pod jeskyni. Uvnitt najde- 
te..vy zirate, my zirame,..mi- 
krovinnou troubu (Microwave 
owen-12). 
| KONEENE NA svoBope! 
“Troubu doneste farmafovi 
a benzin, ktery od néj ziskte 
vhodte z' mola do lodky. Vrat- 
te se do hrobu, ktery jste me- 
Gem otevéeli a dejte se doleva. 
Ze skalky nad vodou seberte 
dynamit (Infrared detonator- 
| 13) pokracujte doleva. Mine- 
| te vrak lodi, most i strom, 








az vstoupite do zasypancho 
dolu, Nyni polozte dynamit 
vpravo od mensi skalky a zi- 
val odstfelte, Ziskite tak py> 
tel penéz (Bag of gold coins- 
14), za ktery van zistny ze: 
médélec poskytne posledni 
vée nutnou k pouziti lodky - 
klicky od zapalovaini. Ted jiz 
zbyva jen posbirat 30 minci. 
Pozor, nékolik jich je poscho: 
vavanych za ruznymi ped: 
miéty, jiné zase dostanete zpét 
od farmaie, pfinesete-li_ mu 
nékteré nasbirané bylinky ¢i 
jing uziteéné véci. Neni to nic 
tézkeho, kdo hleda ten najde, 

‘Ahoj ANDRI 





Véechna Cisla 
Excaliburu 
v prodejn: 










GM electronic 


Sokolovska 21 
Praha-Karlin 
Metro Ba C 
Stanice FLORENC 
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ey 
ENIGMA 
FORGE 


Stabilita a mir Impéria jsou ohrozeny vkidychtivym gene- 
railem Zoffem, ktery se otevfené vzboufil proti Imperatorovi. 
Odstranénim  této hrozby byla povéfena speciailni jednotka 
Enigma, jejimiz Gleny jsou nejschopnéjsi agenti Impéria, vy- 
baveni nejlepsi moznou technikou, Uderne skupiné se podatilo 
proniknout do Zoffova sidla, avsak general uprchl (to byl obsah 
ptedchizejiciho dilu SHADOW FIRE). 


Enigma, oslabena o dva éleny, pokracuje v patra- 
ni po Zoffovi. Zradny general je nakonec objeven 
v tajné pevnosti na planeté Hetera. Pred zacatkem 
akce skupina obdr2i z centrdly velice dilezitou 
zpravu - Insektoidi, Gast posddky pevnosti, presi 
zpét na stranu Impéria. Toho bude mozné vyuzit. 


Clenové Enigma Force: 





2 Zark Manter ve Diet 
Pivodss slovek. Funkce: specialistka-tech- 
Vek: 39 let ne 
Funkce: velitel jednotky 
Osobni udaje: one 





ptisla z cely smrti 
planety Kerolth - nelitostna, 
tvrdohlava - zkugend tech- 


piivodem legionaf, odbor- 
nik na zbrané - expert na 








Veden! skupinové valk. niéka -vyborna stfelkyné - 
Syyik nesnasi vsak bilou barvu. 

Piivod: Insektoid Maul 

Vek: neznimy robot 

Funkce: zastupce velitele = vyroben 30.7. 2112 
Osobni udaje: Funkce: bojovy robot 
pivodem legiondf, velmi od-  Osobni tidaje: 

vany, patologicky nenavidi hmotnost 185 kg - 


Zoffa za okupaci rodné pla- 
nety - odpovedny, velmi in- 
teligentni, psychicky silny. 


vyska 126 cm - antigravi- 
taéni pohon - je vybaven 
silaym bojovym laserem. 








Ovlidani predméta: 2 
Umistéte kfizek na obrazek a stisknéte Enter (Fire). 


Pick Up: 
Drop: 
Activate: 


Znedani predmiéti, 

Polozeni predmetu. 

Uziti predmeétu. Po Enter (Fire) a oznaéte jesté 
vybrany predmeét., 

Slouzi k vyméné a aktivaci zbrani, 

Zrusi vsechny zadané éinnosti, 


Weapon: 
Oops: 


Predmety: 
Keycard: Magneticka karta, slouzici k otevirani dvéfi. 
Barva karty musi souhlasit s barvou mistnosti. 
Osobni karta generala Zoffa, umoziujici pristup 
do potitaéoveho silu. 

Potraviny. Doplni energii na maximum. 

Pouze Severina je umi pouzit. Dokize s nim 
otevfit jakckoliv dvete (pokud v mistnosti neni 
zadny nepfitel), 

Ueinky jsou vam asi dost jasné. 

tfedné silna zbran vhodna na kratii vzdilenosti. 


Zoffcard: 








Granat: 
Paralyzer: 
Laser: Zbraf, silnéjsi nez paralyzer. 





Pfiblizny postup pinéni ukolu Enigmy: 

Nejprve musite najit Keycard; Vyslete Syyika dolti, odtud nahoru, 
seberte klié a vratte se zpét na start. Ted poslete Syylka do zbrojnice 
Insektoidu (nalezenym klicem je tfeba otevtit jedny dvete). Pouze 
Syyik se totiz muze domluvit s Insektoidy. Poté, co probehne rozmlu- 
va mezi Syyikem a jednim z Insektoidu (vypadaji podobné jako Sy: 
yik, ale jsou tmavsi), Insektoidi na vas pfestanou utocit a budou vam 
Pomahat. Nyni pfevedte zbylou éast skupiny do zbrojnice a potadné 
se vybavte. S celou skupinou se vydejte do mistnosti s natadim. Ni- 
fadi dejte Severiné. Nyni vas ceka nejté2si ukol celé mise - najit yene- 
ala Zoffa. Vyslete tedy Syyika nebo Severinu, ozbrojené granaty a la 
serem (jsou to nejlepsi sirelci). Zoffa miidete zastfelit, je to ale obti2- 
Ré a trva to dlouho, Lepsi je hodit do mistnosti, ve které se Zoff na- 
chazi, granat. Byla-li akce uspéina, vezméte z mista yeneralovy smr- 
ti Zofieard. Vratte se zpet ke skupiné a jdéte ke zbrojnici vzboufencu. 
Pomoci nafadi a Zoffeard se nakonec dostanete do poéitacoveho salu, 
kde hra konei TAD 
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Jak dal = 












vlastnim 
odpastovaéem! 


Pokraéovani 7, minuleho éisla, 
dokonéeni bude nasledovat 





UROVEN 2 

Ukolem v tomto patie je najit 
5 Teleportacnich kamenis (ale 
41% jon Tel) a spasit tak neklid- 
né duse padlych bojovniki, 


Sklepeni* Ze startu S (2 - War- 
riors shrine) otevii bedny a seb, 
rina bojova kouzla. S, V (4 ~ 
Religary) seb, ze zemé Axelovy 
ostatky, vioz je do urny na pod: 
stavel, urnu seb, a skoé na leb- 
ku nad podstaveem, $ (5 ~ Se- 
ret room) prehod paku, J, 7: (3 
= Inner chapel) seb. z: podstavee 
1. ‘Tel, pfenese t@ do (6 - Ante 
room), 





* Piehod piky v pofadi zleva: 
1,3, 2, 1a stiskni tlacit, na zdi, 
J'(7-- Outer chapel) seb. minci, 
8, Z, 4,7, Z (8 ~ Feasting hall). 
Opatrné ‘seb, uspivaci kouzlo 
Sleep a minei, 7, (9) jdi zezadu 
 trimu, prov. ho, stiskni tlagit: 
ko, dale stiskni tlacitko na di 
a mildeé si potist... 





* 7. (10 ~ Back passage) prehod 
paku, zpet V, S, nahoru, J (10) 
preskoé diru a seb, klié, Spadni 
k bedne, otevti ji a seb, 2. Tel, 
S, doli, 8, Z, S, S, S - levé dve- 
fe (12 - Cooks room) seb. létaji- 
ci panev a z bedny seb. kli¢, S, 
V, uspi oko kouzlem Sleep, S 
(13 ~ Boys room) pristav bednu 
di a hlavu tisk 
is room). 

\itko, otevii bedmu, 
1. (15 = Cellar) shod 
véechny lahve na zem, seb, klic 
a penize, S (16- Cooks passage) 
‘odemkni zamek. V (17-Grana- 
ry) pod plosinkou je ukryt klié, 
seb. Odemkni zimek a zatihni 
za fetéz, dolii, prehodit piku, 
dolit (18 - Granary). Seb. klige, 
piehod piku a vyskikej po fe: 
tezech zpét do 17, Z, Z, Z, tam 
odemknout dvefe, S, S, V, S, S, 
S (19 - ‘Top passage) odemkni 
vamek, skoe na listinu a 7 ni 
skoé na sever, seb. 
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* S (20-Ward room) seb. 4. Tel. 
z bedny, J, pies listinu, 4, J, V, 
V, V,S, S, uspi oi, S (21 -Main 
passage) 7de voz étyfi: mince 
do otvoru vpravo od dveti. 7. 
(22-Side passage) prehod paku, 
7,, po schodech - horem V (22) 
seb. népoj sily Strenth, V - ho: 
rem (21) prehod piku, 7., spad- 
nout dolit, V, V (23 ~ Side pa 
sage) pfehodit levou paku, do- 
tlacit ploginku nad otvor, skocit 
na ni, pfehodit pravou paku, S 
~ horem. Seb. klié, V ~ horem 
(24 - North chamber) uspat o¢i 
a vzit oba diamanty, 7pét 7. ~ 
horem, J - horem, J - horem, 
V = horem (25 - Upper cham: 
ber) seb. kouzlo na otevirani 
zaméenych trublic a diamant. 


* Kouzlem otevti dve mensi 
bedny, seb. koulo na energii 
a kouzlo proti otravé. 7, (26 - 
Side chamber) spadni na zem, 
vypij napoj sly Strenth a natlaé 
sloup pod Klié. vedle sloupu si 
polo? létajici panev a dojed si 
ro klig, seber lic a paney, o- 
demkni zamek. 7, J (27- Main 
passage) vloz. diamanty do ot: 
voru ve zdi v zidaném pofadi, 
V = horni dvefe, V (28 - Side 
passage) protlaé klic skrz mfize 
a seber ho, 





* V (29-Side passage) polo? Ie 
tajici panev pred mize a nech 
se vyvért nahoru. Udélej tady 
kriiéek rovné a spadni doleva G 
doprava na miiz. tak, abys mo: 
hi panev sebrat, vezmi ji tedy 
‘Tel. 





a spadni k potvore, seb. 
(pies tuto mriz se da dosta 
nak, ale takto je to rychlejsi). 














Nyni se nachizié v (30 )- Side 
passage. Odemkni zamek, V 
Guard hall) prehod paku, 


Gt 
seb, 





* S (32 - Guard chamber) seb, 
lahvicku s jedem a vhod ji do 
st na sténé, seb. zlato a snéz, jr 
dio. J, V (33 - Ward room) dva- 
rit piehod piku, dotlad plo 
Sinku pod tladitko a tl. stiskni . 
N - vievo (34 - Lookout room) 











LEVEL II 


stré do druhé méie zpr 
neter a jen prehod paku, J, 
vpravo (35 - Outer ward) rych: 
le seb. diamant, 


nic 





* 1.4, 4, 5 (36 - East chamber) 
stiskni lagitko a seber kouzlo 
na otevirani zaméenych dvefi 
Door Spell a diamant, Rychle 
nastup na plosinku, stiskni tla: 
itko na zépadni sténé a uskoe 
nna stfedni plosinku, Pockej si 
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LEVEL III 





























Jak dal = 





ne7, dorazis do 37 pouzive} ode- 
mykaci kouzlo (dile od dveri, 
Jinak nefunguje) jdi 7, S, 7, Z, 
5, S (37) ptebod paku, 

*'L V, LJ, Z 8) prehod paku, 
V, S, V, S, V, S (39) prehod pa- 
ku, J, seb. falesny teleporter, J 
(40) seb. velky diamant. J, V, S, 
S, V (41 - Lords chamber) vioz 
diamanty do otvoru ye sténé 
v 2idaném pofadi, dots, S (42 
~ Secret tunnel) stiskni tlacitko, 
7. seb. klig, V odemkni zimek, 
V, S, V (43 - Great chamber) 
seb, klig, S, odemkni , S ~ ypra: 
vo (44 - Axels chamb) stiskni 
ebku vievo od kiesla, seb. levy 
teleporter a ma je komplet. 

* Z, 8, Z, Z, Z (29) pomoci 
painve pielet mri, ani ji uz ne- 
ber, Z, Z, Z, 4, Z, Z, Z, S, V 
(45 - Captains hall). Zavérena 
mistnost, zde dojde ke spaseni 
duéi. Polo? nyni Axeloyu urnu 
a velky diamant na_prizdny 
podstavec a nahdzej viech est 
‘Tel. do vznikicho otvoru - duse 
budou spaseny. V piehod piku 
a stoupni si na kruh, A jedem! 
UROVEN 3 

‘Trin * Jdi J, V (1 - Side cham: 
ber) skoé na piku, stoupni si 
mezi mtize a potke}, a2, se sev: 
fou, Musi v nich ziistat 
pritchod! 7.- dotni dvefe (2-Vi- 
sitors gaol). Prehod paku, seb, 
Klié a bra, kterd se jmenuje 
shirikan, 

* JG - Court hall) odemkni 
zimnek, J, J (4 - Royal court) - 
‘Ivym tkolem je obslouait kra- 
le, nejdfive porudi pfinést mu 
krdlovskou korunu. Seb, klic 
a svicku S, S, S, V, dol, seb. 
stfelnou zbrait pod schody, S (5 
~ Gaol) odemkni dvete a vrat 
se nahoru - J, nahoru, 

*7,4,5 (6-High court) z bedny 
si vezmi odpastovaé a energii, 
piehod paku, dolii (7-Royal 
gaol) seb, korunu a odemkni 
dvere, J, J, nahoru, Z, J, J, J 
(4), dej krali korunu, Sdéti i, 
ze klié od vyssi irovné ti daru: 
Je, kdy2 mu uvafis elixir, ktery 
se sklida 7. peti ingredienci. Po- 
drobnosti v knize vedle triinu, 
*Nejprve musié najit kouzelnou 
bylinu, Kral ti dé Kklié od sekto: 
ru, kde se bylina nachdzi, napt. 
tentokrate je to severovychodni 
Gast mapy. S, V (8-Quests hall) 
projdi stfedem haly, odemkni 
vere klicem od krile, V, V, V, 
V, S, 2, Z - dolni dvere (9 - 
Royal maze) seb. klié z bedny, 
4, V, V (10) odemkni zimek, S 
 vievo, Z,, S, 7. (11). 

* Pfehod paku, J - vlevo (12) 
vypij dolni lahey vina, seb. klic, 











S (11) odemkni bednu a seber 
dye svicky. Znovu prehod paku 
a jdi J - vievo (12) seb. svicku, 
4, V, V, Z.- dolni dvefe (13) seb. 
2elez0, V, S ~ vievo, Z (14) ro" 
zestay 4 svicky do krouzki S, 
7. (Il) vloz Zelez0 do otvoru 
a stlaé je} 
*V, V, Z- dolni dvefe (15) stisk- 
ni levé, potom pravé tlacitko, J, 
V (16) stiskni tlaéitko, seb, bed- 
nigku a diamant. S (18) ystup 
do krouzkit a objevis se ve (14), 
pourij odpastovaé na bednu, o 
tevfi ji, kromé zlata seb. i prs 
ten, tim otevii bednicku 7.(16), 
seb. ki. S, 7, V, V, J (18) seb, 
misku s bylinami a odemkni 
zamnek, J S - view, 7, 8, 7 
(11), J vlevo, 4, Z,, 2, 2, J (4). 
* Vhod misu s bylinami do 
kotle a kral ti da klié pro dalsi 
tkol - mas mu pfinést napoj 
Nodos. Seb. kliéa jdi S,S, S, V, 
7. horni dvefe, S (Start - Main 
passage) odemkni zamek, 7. 
(19 = Royal hall). Rychle posbi- 
Tej viechny mince, nenech uka- 
zatel na sténé klesnout, pfechd- 
7ej po stiedni plosince poté 
dostanes dva diamanty, seb. je. 
* 7. (20) diamanty hod na prk- 
no vpravo od koule, ta zapadne 
do diry, diamanty seb. a paku 
pfehod. Z,, J, E (21 - Meat store) 
pro7. sud s praseéi hlavou, snéz 
ejtu a seb, klié, seb. kamen. 7,, 
7 (22 - Royal cellar) pfitlaé si 
bednu pod otvor, vyskoé na ni 
a vhod do otvoru kamen. 
*Sud z.levého horniho robu pfi- 
tlaé ke 7di pfesné naproti dite, 
stiskni paku, seb. klié a kimen, 
otevfi bednu, seb. masakrovaci 
kouzlo, minci a energii. V, J 
(23) otevii bednu, seb. klacky 
S.V (21) pouzij masakr. kouzlo 
a pomoci Klackii vystrkej kHé 
7 Klece, seb, klié. Z,, J (23) 7i- 
mek odemkni, vio?. kouli do ot 
voru, odtahej sudy a paku, kte- 
1a je 7a nimi schovana, stiskni. 
S, 2, odemknout, J (24) vlo7. 
minci do otvoru ve sténé, prité- 
hhni si truhlu k jiani sténé, vy- 
skoé na ni a nahizej nepotreb- 
né véci vpravo od koule tak, 
aby koule shodila sud, pro7. sud 
a seb. népoj Nodos. Dones ho 
krali-S,V,S,V.V, V4 Z~ 
dolni dvere, J, J, J (4). Vhod 
Nodos do kotle a kral ti opét da 
lig k dalsimu ukolu: nyni mas 
piinést bily prasek 7 jeho kle- 
notnice. 
* Mdi Z, J (25 - Square cham: 
ber) odemkni dvere, 7, 7. (26 - 
Ward room) slépni na plosinku 
vlevo dole, 7. (27-Guards room) 
otevii bednu, seb. energii a od- 








pastovaé, V,J(28-Treasures hall) 
shod bednicku na zem a otevfi 
ji, seb. diamant - nyni jz mas 
4, vloz. je do otvorit v podlaze. 
*'V potkej , a% kamen spadne 
a pober viechny tilomky, J (29 
~ The crusher) hod kamenem 
na paku, J - horem, J - horem 
(30 - The rider) dojet na plosin- 
ce k pace a prehodit ji, J - ho- 
rem, J (31 Great treasury), na- 
horu (32- Upper treasury). Zde 
si lei vadek 5 biljm priskem 
a stibrna mince, oboji seb. 

*S odpastovasem zotevire} viec: 
ky bedny (v jedné je imunitni 
kouzlo proti stfelam) seb. ritz: 
nd kouzla a nékolik KliGi, je- 
den klié musi zbyt, je dillezity! 
‘Spadni do levé diry (31) seb. klig 
a prehod piku, Z (33 - Helms 
treasury) 7de nahavej do diry 
pét ulomki, prisun si bednu 
pod zimek a odemkni je}, S 
(G4 ~ Lords treasury) stoupni si 
pod prostfedni tyé pravé mrive 
a potkej , a% na te spadne, po: 
ber viecko zlato. 

*V, V(35- Axels treasury) po- 
moci odpastovate otevti bed: 
nu, pober zlato, otevfi druhou, 
seb. kouzla na silu a na rych: 
lost, 2x pfehod piku na zemi 
a obé na 7di, S (36 - Sliger) pre- 
hod piky zprava doleva, 7; (30) 
pichod paku, 7 prehod paku 
a rychle odemkni dvete, SV(37 
- Flailer) pfehod paku a rychle 
skoé na plosinku, V, S Great 
chamber). Pfehod’ piku na ze: 
mi a stoupni si pod devo, ne- 
spadne a% na zem, ale stfely 





vykryje. 

* Seb. klié, zpet J (38) otevii 
bednu, seb. klié a pfehod paku, 
S (39) odemkni zamek vpravo 
nahore, seb. Zelezo, J (38) vsad 
relezo do otvoru a stlaé ho, S 
(39) pfehod paku, S (40 - Les: 
ser treasury), Pfehod paku, seb. 
Klig, odstait pasti a otevii vétsi 
bedinu, seb. kli¢, J 7. (29) vioz 
minci do otvoru, Z,SV, odem:- 
kai, V,S, V (4). 

*Vhod prasek do kotle, seb. klic 
pro dalsi wkol - najit specidtni 
kouzlo, které lektvar v kotli do- 
konéi. V, J, odemkni , V (41 - 
Diplomats hall) seb. klié zpod 
kosti, V, S (42 ~ Vanlands hall) 
Prisuh sud pod stit, proz. stit, 
seb. klié, seb. zvifeci lebku, na- 
horu (43 - Upper chamber). 

* Seber hiilku Wand (ezi vedle 
bedny) otevri bedmu, seb. kou- 
zlo na otevirani zamé. trublic, 
= lahey, odstr. pasti z. male 
yy a seb. klié, dol, J, o- 
et (44-Southern hall), 
polo. Wand na prvni podstavec 











a odtéhni bednu doleva, prehod 
paku a vyver se s bednou(!) na- 
horu (45- Matils chamber), seb. 
hiilku zpod pancife, proz, pol- 
staf, pourij listinu na odemnyk. 
truhel ze 43 NA yelkou truhlu, 
* Seb. kli¢ a vloz ho do bednié- 
ky, Kterou jsi objevil v polstiti, 
otevfi bednicku, seb. zménény 
klié, seb. trojihelnik, dolii, po- 
loz, hiilku Wand na pravy pod: 
stayec, 7, J, odemknout, | (46 - 
Malusas hall) pomoci tlacitka 
a paky si postav schody, nahoru 
(44-Halusas chamber) seb, cer- 
venou bednicku a 2elezo 7 hor: 
niho kamene, vio7. trojuhelnik 
do kam, stfedniho, seb. Wand, 
otevri bednu a seb. kouzlo ma: 
sakr a kouzlo na cizi jazyky, 

* Dol (46) pomoci kouzla si 
precti knihu, seb, ji, S pouzij 
masakr kouzlo, seb. klié, J (46) 
otevFit bednu, v ni sebrat kouz- 
Jo na superskok. $,S,V (45) po: 
or. hiilku Wand na prostfedni 
podstavec, odpastovaéem otevéi 
bednicku a seb. klié, 

*7.,1 vio? piku do praycho otvo: 
rua stiskni ji,V (48-Eastwargh 
hall) polo. néco nepottebncho 
na zem, skoé na to, napij se su: 
perskoku a piehod paku, naho- 
ru (49 - Upper stair) odemkni, 
7. (50 ~ Upper chamber) nahi- 
7ej Vihev, Cervenou bednicku, 
zvifeci lebku a éernou knihu 
do otvorii podle odp, barev, 
Seb. liquid pro dovrseni elixiru, 
V, doli, jako minule ptehod 
paku do pivodni potohy, naho- 
ru, spadni do diry, J, V (5), 4, 
nahoru (1), Z, 4, 4, (4). 

* Vhod liquid do kotle a kral ti 
uloai posledni ukol ptingst mu 
pohir, ze ktercho bude lektvar 
pit, Seb. klig,Z,, odemkni, 7, 7, 
znié dolni mrchu shirikanem, 
nebo masakrem, $ (51- Guards 
shrine) ptehod paku, vypij kou- 
zlo na silu Strenth, odtihni prk- 
no, sebr. klié, zpet LV, odemkni 
*V, VS, S, Z, J (52 - Muster 
room) znié prisery, sebr. kli¢, 
odemkni , 7, seb. dva klice, 
znié obe prisery, Z, odemkni 
oba zaimky. 7. (53 - Guards kit 








chen) proz. podusku, seb. klic, 
J (54 - Royal armoury) seb, 
helmu, odpasti bednu a otevri 
ji, seb. kouzlo Poltergeist a 
trikrat ho pou7ij. 

*S, V, J (55 - Guards hall) seb, 
lig, odemkni, V, 1, V, V, V5, 






iL Napla pobit, podej ho 
i, seb, klié k dalsimu po: 
dol, J, 7, odemkni , 
7,, naboru....idid UFE 
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POKEMANIA 








Protoze mezi ptiznivei ZX Spectrum nebo Didaktiku Gama 
koluji razné verze programa, je tu u kazde hry védy nékolik 


POKE. Vyzkousejte vechny a vyberte ty, které vam vyhovuji. 





NEBULUS 32921,0 
NEMESIS 519490 
NIGHT GUNNER — 24001,194 
neubyy.letadla —-24763,182 


odstr. sifu 24001-3,195 
NIGHTSHADE | 52739,0 
58056,0 
$7440,0 
534420 
9344312 
51105,0 
NODES OF YESOD  24763,182 
32661,0 
NOMAD 40785,x 
NORTH STAR 
odstr. nepfitel 444330 
NOSFERATU. 32499,0 
39791,201 
ORBIX 65529,191 
32127,0 
321880 
ORION 37319,201 
OUT RUN 39204,0 


PACMANS REVENGE 26000,183 


27354,183, 
PANAMA JOE 38633,167 
PAPER BOY 48023,201 
PENTAGRAM 49917,0 
49917,201 
pastay eas 49916,0 
velhy skok 0751.0 
PEOPLE FROM SIRIUS 
31473,0 
PHEENIX 29375,0 
PI-BALLED 44416,5 
46457,0 
46441,0 
PINBALL 315660 
xpotel zivota ——-28950,x 
PINBALL WIZARD 51566,0 
PIPELINE 2 3251118 
POGO (Ocean) 44259,0 
44260,33 
PROHIBITION 303820 
30383,0 
PROJEKT FUTURE 276620 
PSSST 24984,0 
zabubit hmyz 27250,1 
PSYTON 411001 
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YTRON 





PUD PUD 
PUNCHY 
PYJAMARAMA 


PYRAMID 


QUAZATRON 


RAID OVER 
MOSCOW 
hangar 
Ietadla 
usil 
ve mésté 

RAMBO 


RASTAN 


4109817 
4109932 
406250 
40625,1 
41101,0 
28625,0 
28626,0 
26142-4,62 
26142-4,255 
26142-4,0 
49287,0 
45632,0 
486580 
48670,0 
43883,2 
44685,0 


98347,195 
58348,210 
58349,224 


46512,182 
30414,182 
40299,182 
43364,182 
46507,182 
49130,182 
27401,0 
27401,52 
274020 
27402,201 
60263,0 
48909,255 


REFLEX ubyvani ¢asu 


jen pti srazce 
REQUE TROOPER 
RENEGADE 
RENTAKILL RITA 
sprej 
jidlo 
RETURNS 
OF ROBOTS 


RIVER RESCUE 


ROADBLASTER 


ROAD RACER 
ROAD WARS 


58153,183 
30874,0 
41048,185 
57982,0 
58520,0 
58229,0 
51330,205 
52515,205 
63041,201 
334200 
334520 
334260 
33199,255 
43634,60 
55214,0 
27150,0 
43059,183, 
43078,183 











ROBIN 49911,0 
OFTHE WOOD — 49111,0 
29911,0 
ROLL& ROUND — 30900,0 
30900,182 
ROLLER COASTER  36594,50 
36868-9,0 
ROMEL'S REVERNGE 42976,0 
RYGAR 512160 
613770 
SABOTEUR sila 29894,0 
eas 469980 
SABOTEUR 2 
eas 371220 
energie 61340,201 
SABRE WULF 43575,255 
45520,255 
44605,186 
44676,255 
44677,80 
SAL COMBAT 63364,201 
32421,201 
SALAMANDER ——48261,0 
SAM SPADE 252150 
26381,0 
SAMANTHA 234086 
FOX STRIP 23392,255 
SECTOR 90 36584,0 
36585,0 
36420,182 
SCOOBY DOO —_—64027,86 
64028,5 
29614,0 
SCUBA DIVE 
x Zivoty SSTIL.x 
SCHIZOIDS 251020 
SIDE ARMS. 29411,127 
SIDEWALK zastaveni cas 
na 14:59 52877,100 
SILENT SHADOW 33191,0 
34624,166 
SIR FRED 46950,167 
energie 46862,201 
SKOOL DAZE 30464,201 
SNOWMAN 63197,0 
SOUL OF A ROBOT 
x zivoty 29812, 
SPACE RAIDERS — 259620 
SPACE ZOMBIES — 29553,0 
SPANNER PEEPY _23659,0 
SPECTRAL INVADERS 
25062,254 
SPECTRAL PANIK 285220 
SPECTRES 25680,183, 
25690,183 
SPELLBOUND ——42170-4,x 
55066,0 
53070-2,0 
27871,0 
361330 
SPIKY HAROLD — 34813.0 
34808,24 
SPORE 53336,0 
STAINLESS STEEL 493234 
46957,103, 
STAR CLASH 25381,183, 
STAR PILOT 44130,0 
443930 
STARION 46526,0 
46600,0 





STARQUAKE 502740 
STEIN 33723,0 
x Fivoty 29271, 
yotart.uroven 28265, 
STONKERS 215760 
STOP THE EXPRESS 
34464,183 
34926183, 
35257,0 
STRAKE FORCE COBRA 
eas 48389,0 
energie 46499- az, 
46501,0 
STRANGE LOOP — 63160,182 
631590 
63161,0 


STREET HASTLE — 43391,0 
STRONTIUM DOG 52156,0 
SUBMARINER —_50643,183, 
SUPER STUND MAN 27262,0 
SWEEVO'S WORLD 33219,0 


37008,255 
TAU CETI 
start 49784,201 
TBATB 31981,0 
cas 3198424 
TECHNICIAN TED 44258,0 
442590 
TERRACRESTA — 35050-2,0 
TERMINUS 455830 
47023,0 


TERROR DAKTYL 37629.0 
THE FALLGUY 272350 


‘THE GREAT ESCAPE 

do 3. bloku 51243,201 
THE KILLING 

STRONTIUM 521560 
‘THE LIVING DAY 

LIGHTS 38913,201 
THE PYRAMID 


neubyvaenergie —-44685,0 
THUNDER BIRDS —58927-30,0 


530927-30,0 
TIRNANOG 34202,200 
31365,201 
34751,201 
33727,24 
30801,195 
3542124 
TIS. FIREMAN 59505,x 
TITANIC 1 54641,0 
59189,0 
39043,0 
TITANIC 2 546930 
59350,0 
59389,0 
TLL 35733,0 
33807,0 
‘TORNADO LOW LEVEL 
55006,0 
Zivoly 35006,0 
eas 33807,0 
TOUR DE FORCE 
eas 45472,24 
eykly 420620 
TRANS AM 25446,0 
TRANTOR 567110 
TRASHMAN cas 52037,0 
éalsi stupea 42457-9,0 
nesmrielnost 48985,201 
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TRAVEL W TRASHMAN 
38656,142 
38656,183 
TRIBBLE TRUBBLE 31981,0 
tas 31984,24 
TUBARUBA 27933,0 
TUNDRA 41431,182 
TUNNEL, 29711,0 
497110 


TUTAN KHAMUN 27783,0 


UNDER WURDLE 59375-6,0 
|_| 393800 
diamant nestprtel. | 38041,0 
odstran{ prisery / 45019,201 
zbrané na stal. misté 59591,0 
UNITRAX 29264,183 





VINDICATOR 35055,0 
7343640 





‘Yo 34064,0 

341390 

342030 

38631,0 

VIRUS 44912,0 











WAR. J 383940 
WHO DARES WINS 2 
Af Vy 50833,0 
¥ 50833,183 
wiz 60305,0 
WIZARD'SLAIR 25522, 
25516-8,x 
WORSE THINGS 
HAPPEN 354430 
WRIGGLER 4 501730 
XARAX 41351,0 
My 413520 
XEVIOES ff “ 53592,0 


‘YABBA DABBA Bingo 





37003, 
436120 

ZAR JAS 30230,183 
30256,183, 

ZAXXAN yr 50244-7,0 

ZAXXON 522240 
 90245-7,0 

ZIP ZAP 

x21-99 2ivoly 

ZOLYX 

ZORRO 537290 

ZZ00M 2743.0 


3DSTAR STRIKE _ 56733,0 
3D SPACE WARS “jf 26244,0 


268490 
4D TERROR DAKTIL 37629,0 
a 32769,0 
19-SHOTING RANGE 33949,0 
33539,0 

1942 47007,255 


BTRe 






tuto sbirku POKE pro 
malé, ale oblibené ATARI 800 se 
postarali dva naéi étendfi. Jakub 
Losék z Rychnova nad Knéznou 
a Jan Kapicka z Prahy. 
POPEY 42096,189, 
PRELIMIN. MONTY 45521,165 
PREPIE 1 4764,185 
2ivoty 401,189 
eas t. 4755,185 
PREPIE IL 12353,185 
tivoly 12251,181 
ochrana 12983,185 
ax 29676,165 
QUASIMODO 11699,0 
RAINBOW WALKER 32372,173 
RIVER RAID 41813,234 
RED MAX: 35503,173 
ROBIN HOOD 13582,173, 


ROSENS BRIGADE —17631,173 


SATANS HOLLOW —42475,173, 


SEA CHASE 43436,165 
bonus 42086,165, 
SHAMUS 1 12376,173 


SPIKY HAROLD» 14142,22 
SPECIAL DELIVERY 21843,165 


21968,165 
SPYS DEMISE 13964,165 
cas 10231,0 


STARQUAKE 052,165 
‘SUBMISSION 13666,173 
SUPER PACMAN —_38041,173 
SWAT-COMANDO IT 12940,173 


TRAIL BLAZER ——17089,173 
18208173 
TREE SURGEON 43689173 


URIDIUM 21480,173 
21494,173 
UNIVERSAL HERO 
tas $156,173 
vaduch 7345,173 
WHO DARES Wall 
ivoty 6533,165 
nesmrtelnost 4730,169 
WEB MASTER 937,173 
ZENDI 15819,173 
ZEPELIN 16364,173, 
ZONE X 22466,173 
ZORRO! 3725,173 
10248,173 
ZORRO II 16763,173 
24286,173 
ZYBEX 
1 brat 19572173, 
2. brac 19604,173 
ZATIM JE TO VSECHNO. 
‘Tedime se na vaie doplaky! 


SHARP 


Kdy2. jsem si koupil v roce 1987 SHARP MZ, 800, tak na néj 
u nis zroyna moc her nebylo, ly, na které jsem narazil, pochiize- 
ly vétSinou z her na predchozi typy SHARP MZ.-700 nebo dokon- 
ce MZ-80K. Hry vyuzivaly pouze "ASCII grafiku” a jenom je- 
den zvukovy kanal, Moznosti mého SHARPa zdaleka ne- 
vyéerpavaly a joystick u nich nesel viibec pouzit! Ale "osmistov- 
ka dokize mnohem vicl. Jen posudte sami: 
GRAFIKA: 40x 25 programovatelnych znaki, 
Kterych je 5128 barey 
320 x 200 bod 4 barvy ze 16 
640 x 200 boda 2 barvy ze 16 
po rorsifeni videoR AM ze 16 na 32 kB 
(stilo mne kolem 500 Kés) jsem ziskal: 


320 x 200 bodir 16 barev 

640 x 200 boda 4 barvy ze 16 
7NUK: 3 zvukové kanily 

| sumovy kanal 

6,5 oktivy 


PAMEL 64 kB RAM 
16kB VRAM _(nezavisli na RAM) 
Ize rorsifit na 32 kB 
16kBROM —_(nezavisli na ROM) 
Potitaé ma zabudovany kazetovy magnetofon s mo#nosti 
pfipojeni dvou disketovych jednotek a RAM disku, 
Prvni hry, které jsem na SHARP ziskal, mne moc nenadchly. 
Z originalnich her, psanych pfimo pro tento potitad stoji za zmnin- 
ku snad jen Flappy, logicky rychlik, podobny Budokanu s péknou 
hudbou a grafikou 2 GALAO, kosmicka stfilecka. Vic kvalitnich, 
originalnich (zapadnich) her jsem zatim nevidél, Zdalo ge mi, 22 
SHARP i ji jsme s hernim software nahrani, 

‘Samozfejmé jsem nemél pravdu a vie se v dobré obratilo, Uka- 
zalo se, Ze existuji lidé, kteti se SHARPEem néco uméji - vadyt 
“osmistovkova kubatura” ma procesor 7.80. Ano, ten, ktery ma 
7X Spectrum a kompatibitni. ‘Tihle dobti sktitci zaéali predélavat 
programy ze ZX Spectra na SHARP Z.dilo by se, #e to musi byt 
témét nemotné, kdy2. nemaji k dispozick zdrojovy text v asemble- 
tu, Chyba livky, mnozi z nich ziskali takovou dovednost, 2e pie: 
délana hra byla jesté lepii, nez. jeji original na Spectru, Naptiklad 
hru INTERKARATE+ doprovazi kvalitni hudba a v dolni Gésti 
obrazovky neustile roluje doprovodny text. 

sou viak i horsi pripady, Nékteré predélavky, (neni jich moc, 
ale pfece), dopadly Zalostné, Hra onéméla, zmizela i barva a hra 
Je tak neuvéfitelné pomali, 2e se skoro nedi hrit. Naitdsti tako- 
vych krachii neni pili mnoho. 

Za tu svoji nimahu neméli ”predélavaéi” ani korunu, vie déla- 
li z fandovstvi zadarmo, Az po listopadu 1989 zataly vznikat sou- 
kromé firmy, které zaéaly software i prodivat, Osobné vim o éty- 
fech, ale jisté je jich mnohem vic. Pfekvapuje mne, 2e neinzeruji 
v Excaliburu, ale asi predpoklidaj, 22 SHARPisti uZ.0 nich vidi. 

Nejdtive se pfedélivaly hry pouze ze ZX Spectra, ale ui se 
objevusi i prevody ze ZX 128, nap. INDIANA JONES 3, nebo 
BATMAN THE MOVIE 89, Vznikaji samoziejmé i pivodni hry, 
ale téch je velmi malo, Jednou z poslednich, nedivno vzniklych je 
Hlipa, Hra ma sice péknou,trojrozmérnou grafiku i kvalitni hudbu 
a zyuky, ale s némétem je to uplnd katastrofa, Ukolem je nakzt 
v rozsihlém, mnohopatrovém bludisti étyfi predméty, Miizete se 
pouze pohybovat, nestiilite, nejsou tu Zadné predméty navic, nic, 
Po pillhodiné vas hra uréité pfestane bavit. 

Z. toho, co jsem popsal, vyplyva, Ze se v 2adném pfipadé neda 
Fici, (jak jsem Get! jesté letos), 7e na SHARPa chybi software, pro: 
toZe existuji nejenom hry, ale véechny moZné druby udivatelskych 
program, jake si jen Ize prat. Graficke editory, vyborny textovy 
editor FET atd, Jenomze to uz. je jind kapitola, 





Vladimir Skach. 
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TIP? A TRIKY 








POKE PRO 
SHARP 


Navod, jak s POKE ¢isly pracovat, 
byly Excaliburu ¢.6, Nabrajte bru, 
stisknéte RESET a pomoci moni- 
tu viozte hodnoty. Znovu spustite 
podle pokynu za znackou st, 
Viadimir Skach 
BOULDER DASH 
‘T98E,C3 
xiv, 78FO,max.FF 
st 2617,00,00 
skok na G2600 


DRILLER 

energie BB36,00 

BC76,00 

st 1284 
FRED 79C0,A7,C9 

st G2183 
GALAO 2F43,00 

st neexistuje, bru 

je tfeba nabrat nape. 

do Turbo Copy, zménit 


hodnotu a znovu spustit 


GREEN BERET A2B4,B6 


st 2919,FD,21,82, 
FF ,C3,10,34 
3457,8B,A1 
skok na G2910 
JET PAC 
xaiv, 6317,max.FF 
st G7380 


JET SET WILLY 8C3B,00 
xaiv.  87B1max.10 
st 3295,C3,01,33 

skok na G328C 


KNIGHT LORE 

3 C3AACI 

nesmrtelnost a start 
1000,31,A0,58, 
3E,00,D3,E1,32, 
3ED1,C3,00,2A 
2A15,6C 
skok na. G1000 





MANIC MINER 8946,00 
= — G2000 


ROBIN BE32,00 
st 1A66,C3,10,34 
skok GIADD. 
hudba 3496,05 
3498.04 
349D,D2, 


SUPER GORDON 
4927,00,00, 
00,00 
st G2800 


ZEXAS 200,00 
st 2011,00,00 
skok na G2000 


ELVIRA A JEJI NASTRAHY PREKONANY 
CHYTROST NEJSOU ZADNE CARY 


eu PERTIP! 
2 \{ 


V patém cisle Excaliburu jste popisovali perfektni adventure hru Elvira. 
Tahle hra mé natolik zaujala, Ze jsem se od ni takrka nemohl odtrhnout. Délaly 
mi vsak problémy souboje, 0 jejich2 vétsi obtiznosti je také v clinku zminka. 
Jelikoz jsem pri téchto soubojich ztracel pomérné dost Zivoti, (akéni hry jsou 
totiz. moji slabinow), vymyslel jsem si takovy maly trik a rozhod! jsem se Vasim 
prostrednictvim sdélit ho i ostatnim, (pokud se Vim ovsem bude libit). 


Vii , 


Tak takhle zacina dopis 
pritcle Radka Bencse 

z Vimperka a nam se jeho 
napad i jcho trik opravdu 
Tibi a tak jesté zacerstva 
(dopis pfisel 8. Fijna) je} 
okam2ité davame vsem 
fandam na védomi. Ani my 
v redakci nejsme totiz 
2idni arkidovi supermani 
a soubojove vlozky jsou 
také pro nis tezko louska~ 
telnym ofechem. Proto, 
Radku, diky a mas slovo: 


Trik obchazi pottebu 
originalniho manualu, 
ve kterém jsou popisoviiny 
specidlni népoje, ktere 
jsou pro hlavniho hrdinu 
na posilnénou michany 
vhradni kuchyni. Vse je 
uréeno pro pocitaé Amiga. 
Princip triku spodiva 
¥ tiprave datového soubo- 
ru, ktery si hraé uklida 
v prabéhu hry na disketu 
ave kterém je zazname- 
niin stav hry (tedy i poéet 
2ivotd, sila, atd.) K upravé 
je zapottebi libovolny 
hexa-cditor napf. New 
Zap Gi Discovery. Ale ted 
uz k viastnimu postupu: 
Ziistite-li behem hry, 
2¢ Vas 2ivot visi na viisku 
a dalSi souboj byste uz 
pfi prvni chybé nepfe~ 
Zili, ulozte si stav ve hfe 
pomoci funkée SAVE 
do souboru, ktery napf. 
pojmenujete Pokus.ELV. 
Nyni vyresctujte pocitac 
a natahnéte si do n¢ho 
néktery ze jmenovanych 
editori (nebo i jiny podie 
Vaseho vybéru a Vasich 
mozZnosti). Vratte 





do potitace disketu, 
na niz je ulozen Pokus.EWv. 
a nahrajte jej do editoru. 
V New Zap je to volbou 
FILESPEC, v Discovery 
pak FILES MODULE 
a LOAD. Potfebujete se 
nastavit na 20 756. byte 
od zaéatku souboru. 
To provedete v New Zap 
funkci GOTO, kde zadate 
Cislo 41a pomoci mysi se 
nastavite v levé polovine 
okna na byte, jehoz pozice 
vpravo nuhofe je oznace— 
na Cislem II4. V Discovery 
si vyberete z menu FILE 
polozku "JUMP TO" 
a potom do okna zadate 
hodnotu 20 756 ($5114). 
Tim jste se dostali 
na zacatck sekvence sedmi 
dvoubytovych Ciscl, ktera 
udiivaji, jak si ve hfe stojite 
se svym zdravim, Cisla 
by méla zacinat nulou 
a jdou v tomto pofad 
STR, RES, DEX, SKI, 
XXX, LIF a EXP, tedy 
celkem étrnact bytu. 
Pouzil jsem stejné zna- 
€eni, jaké je na obrazovee. 
Cislo XXX se behem hry 
nezobrazuje a pfi startu je 
nastaveno na 999 ($03E7), 
je tedy jediné, které ma 
prvni byte nenulovy. 
Ziistil jsem, ze cim je 
toto Cislo mensi, tim vice 
2ivotu ztratite, zasahne- 
Vas soupeftv meé. Nepfi-~ 
tel prosté potfebuje mene 
taderd k Vasi likvidaci. 
Editorem vsak muzete 
tato éisla, byty, zménit. 
Nejdalezitejsi asi budou 
hodnoty pro STR (sila), 
LIF Givo a XXX. 














Nedoporucuji Vim vsak 
ménit prvni nulové byty 
kromé XXX a diivat si tak 
vice zivota nez 99 ($0063). 
V prvnim souboji byste 
stejné uz po prvnim uderu 
protivnikovou zbrani 
vetsinu takto ziskanych 
zivoto okamaité ztratili. 
Mnié se nejvice osvédcilo 
toto nastaveni: 

STR= $00FF (k usmreeni 
nepfitele pak staci jeden 
uider), XXX= $03E7 Gako 
pfi zacitku hry) a LIF= 
$0063. Co ostatni zkratky 
znamenaji nevim, nemam 
originalni manual. 
Upraveny soubor si zase 
pékné ulozte zpatky 

na disketu a hura zpiitky 
do hradu za Elvirou! 

Jak vypada zaver hry, 
taky nevim, protoze jsem 
v katakombiich s hrazou 
zjistil, 2c mam poskozen 
disk éislo 5 a tak tedy sha~ 
nim novy a juk to vypada, 
do hradu se néjaky cas ne~ 
podivam. Vsem stastnéj- 
Sim ¢tenafam ale srdecne 
pfeji mnoho uspéecha 
v dokonéeni hry mésice 
z Exealiburu Cislo 5. 
Jenom mi povézte. Jsou ty 
pétky hrou nahody, nebo: 
jsou v tom néjaka divna 
pocitacova kouzla? 


Gadel Benes 


Radku, jesté jednou 
dékujeme a myslime si, 
2c jde jenom o nahodu ~ 
kouzla neumi na Amize 
Elvira, ale uméji je nasi 
étenaifi a Tvaj dopis je toho 
nejlepsim dokladem. 
Redakee 











Sak dal 7 








Jan Zatloukal 


Mate 7. trpasligiho hradu, 
obsazeneho zlymi skfety, odnést 
drahokam, ktery lééi zranéni, 
sae zlymi silami. 
1. Prozkoumejte trivu, najdete 
zrezivélou sekyru. 
. Vezmite sekyru. 
Adéte k jezirku, ze uvidite 
ttpytivy kamen. 
|. Vezméte tpytivy kamen. 
ete podel bystiiny. Uvidite 
podioubly kamen, Zelezny hak 
a kalu’, 
6. Vezméte podlouhly kamen. 
7. Pouaijte jej k nabrouseni 


PR ep 


sekyry. 
8. Odlo%te podlouhly kamen. 
9. Idéte zpatky a k hofe. 

10. Poloate ttpytivy kamen. 

IL. Jdéte k louce a do lesa, 

12. Poutijte 2 x sekeru. Porazte 
strom a osekejte z ného vétve. 

13, Vezméte osekany kmen. 

14. Jdéte k louce a na plan. 

15. Pouzijte kmen k odvaleni 
balvanu. 

16. Prozkoumejte hrnec zlata. 

zlatou mouchu. 

17. Vezméte zlatou mouchu, kahan 
a nidobku s olejem. 

18. Z nadoby nalejte olej do 
kahanu, 

19. Polozte osekany kmen. 

20. Jdéte k louce a ke stromu. 

21. Prohledejte listi, najdete jezka. 

22, Vylezte na strom pro jablko. 

23, Prohlédnéte jablko, najdete 
éerva. 

24, Vezmeéte jablko. 

25. Slezte ze stromu. 

26. Polotte jablko k jezkovi, ten 
vam za né nabidne zlaty 
kli¢ek. 

27. Vezméte si zlaty klicek. 

28. Wdéte do stfedu louky a k hofe. 

29. Prozkoumejte kfovi, najdete 


fe. 

30. Pourijte zlaty klisek k otevfeni 
dveti. 

31. Polo?te prizdnou nidobu. 

32, Vezméte suchy mech. 

33. Trpytivym kamenem zapalte 
mech. 

34. Hoficim mechem zazehnéte 
kahan. 


5. Polote tipytivy kamen, ui 


nebude zapotiebi. 


. Vezméte prizdnou nédobu. 
|. Projdéte dvefmi, samy se 


uzayiou. 


. Do prizdné nadoby si naberte 


alkohol. 


).Najedte Sipkou na pomoc a 


™pomahejte si” tak dlouho, 
dokud budou slyset kroky. 


). Sdéte na 


vychod. 
Polo#te nadobu s alkoholem. 


. Iéte do spizirny. 
|. 2.x prozkoumejte sud s alko- 


holem. Skfet se mezitim opije. 


|. Vezméte lano. 
5. Adéte na vychod. 
. Sekerou dokonéete to, co nacal 


alkohol, 


. Sdéte na vychod. 
. Pouzijte lano. 
Po lané do haly. 


Wdéte na Uvidite kosti. 
Mezi kostmi najdete mee. 
Vezméte met. 

Adéte do haly a na jih. Spattite 





pavouka. 
|. Polozte zlatou mouchu, tim 


odlakate pavoukovu pozornost. 
PouZijte meé. 

Odlozte meé. 

Vezméte oftép. 


. Poudite kahanu k nazhaveni 


Spitky ostépu. 


. dete do haly, na sever, chodbou 


nna sever, na zipad ana jih. 
‘Uvidite drahokam a zlatou tyé. 


0. Vezméte zlatou tyé. 


61. 
62. 
63. 


Adéte na sever, vychod a a% do 
haly. 

Jdéte na vychod, uvidite 
velkého netopyra. 

K zabiti netopyra uZijte o8tép 
se thavou spici. 


|. Kdéte na jih k sutinam. 
. Prohledeite je, najdete dfevéné 


bednéni. 


5. Pourijte ostrou sekeru, odstraf- 


te bednéni a uvidite tramy. 


|. Polofte ostrou sekeru. 
3. Idéte doli, uvidite leziciho 


hada, ktery néco zakryva. 


). Pourijte zlatou tyé, had ji ovine 


odhali na Gem lezel. 


). Vezméte Alqualamir. 


Méte nahoru. 


. Vezméte dfevéné trimy. 
3. Idéte na sever a do hall. 
|. Méte nahoru. 


Verméte lano. 
Adéte na zapad, na sever a (br) 
do vody. 


Sva%te lanem 7 tramd vor. 
Press any key... 
Stisknéte cokoliv. 








Oplatte zapadnim sousediim ne- 
uspéchy pri malé privatizaci a ve hfe 
jim vyfouknéte pfed nosem faraoniv 
platinovy nahrdelnik. 


avery om 


ex 


5~ 


i 
Rn. 


1B. 
bs. 
16. 


17. 
18. 


20. 


2. 


22. 
. Big odlozte, diamant uchopte. 
24, 


25. 


26. 
27. 


28. 


29. 
30. 


3. 


32. 





Prozkoumejte prizdna sedadla, 
najdete padak. 

Vezméte padik, big... a pryé. 
Doli! Padak ale pouzit! 


. Po pouriti odlozit, 
. Adéte na jih, uvidite palmu. 


Prozkoumejte ji, narazite 

na némeckou uniformu. 
Vezméte ji a obléknéte se do ni. 
‘Jéte na jih a pokracujte, a% 
uvidite némecky automobil. 
Prohledejte auto, ma autobaterit. 
‘ete na zipad, je tam lopata 

a radiostanice. 

Vezméie oboji a na vychod! 
Pouzijte radiostanici, dozvite se 
instrukce. 

Odlotte pfenosnou radiostanici. 


|. ete na vychod - vida, trublal 


Jen se "progacujte”, najdete 
kligek. 

Odemknéte visaci zimek truhly. 
Polotte kligek a berte diamant. 
‘Wéte na zapad, na sever a dale 
na sever. Uvidite palmu. 


. Lopatou vyhlubte diru do 


podzemi, 

Odlofte lopatu, sviéknéte 
uniformu a sestupte dol. 

Adéte na jih a zmovu na jih. 

U stropu visi diamant. 
Slehnutim biée srazte diamant. 





Jéte na sever, pak 3 x na zépad 
a znovu na sever, 

Pro zménu na vychod, spattite 
dalsi diamant. 

Do sbirky se hod. Sebrat! 

‘Jdéte na 7apad, na jih, 3x na vy- 
chod, vydejte se na sever a zno- 
vu na vychod. Tam je napis 

na 7di a daléi kus do série. 
Vezméte diamant a pokracujte 
na vychod, potom na sever. 

I tam je diamant. 

Nenafikejte, 7e je tu 
pfediamantovano a berte. 

‘ete na jih. 

Vidite, jak se oplaci sbirat 
diamanty! Polozte viech pét 
kouskii a otevie se vstup 

do faradnovy hrobky. 

Adéte doli a uvidite platinovy 
nahrdelnik... 
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i SERVIS - INZERATY CTENARD. 





COMMODORE 64 

1m Hedém pritele za uéelem vymény 
colodiskovych her Sbirdm hlavné simuldtory 
fiyn shanio A10 Tank Kiloc Seznam zasiu 
Karel Schiessec Toistého 21 Opava 746 01 
1m Vyménim jakykolv cisketovy software na 
(664, vybér 2 250 her Premysl Dolnek, Skvétna 
748, Bechyné 391 65 
1m Shank manual kon Lordna C64. 2 mobs 
nabdnout ruzné Geské manudly na pode}. 
Moravec. Tepicka 264, Praha 9: Prosek. 190 00 
ms Koupin try vyaié v etech 1988 91 Radovan 
Kolria Rokyirice 438, Vselin 785 01 
Pro C64 koupim Page - Fox. Giga Pubish a 
Goopubish tel (02) 888 084 
1m Koupim hry na C84, Cena dle dohody Michal 
Stanislav Chalabalova 1597, Praha 5 - Stoduky 
165 00 tol (02) 555 123, 
C64 115411 Or1535 a dali piisludenstvi 
Klucka, Hakova 12, Sumperk 787 01 
1m Prodém Commodore 128 + 2 diskotove jed 
notky + zoleny monochrom monitor + manualy 
{8 programy. oca 13800, tol (02) 705 944 Tom 

trovsky. Vnigindch 962, Praha 10 
sm Nabizin hry na C64 ng kazetach. J Frisch, 
Zamacky vrch WO, PSC. 463 11Liverec 30 
1m Koupim pro C64 program Atari emu 
V.danegka Zeleznd Ruda 6. 369 PSC. 940 04 
1 Vyménim colodiskove hry na C64, Nabizim 
‘rrican 2, Last Nnja 3 a 250. Michal Simon, 
Kopernikova 863/43 Trinec Vi 739 61 
1m Prodém Comm. C64/1, sk drive 154V/L final 
Car ridge i BT- 100, M1 mouse, caselte recor 
dor Vo v dobrém stavu 2a 13.000 Kés! Jt 
dianda tel (02) 472 44 94 voter Zacateéniky 
zabkobit 
1m Vyménim nejnoveiai try na C84, Jon na 
kazol6. Shani Dick Facy. Duck Tales, Battle 
Squadron. Seznam za seznam. V¥bé 7 obe. 
seznam R Kteéek. Osvobozeni 361, Coské 
Moziiél 517 71 
1m Vyménim hry na C64 radajina disketach M 
Havis, Tyrdova 6, 120.00 Praha 2 
1m Slovisek tol 0441 (Naichod) 207 68 Novy 
C64 I prodém + disketovd jochotka 15411 33 
diskot, datasot 24 kazet. resol. Hteratura. mapy 
Vhodny darek. Spiékové hry. Nabidndte, 
novahejto. 
1m Proddm koupim vyminim jakykolv software 
‘na C64 nebo C128, Piste na adresu: A Jelnok. 
Mickiewiczova ft Praha 6, 160 00 
1m Koupin manuél strojoveho koduk C84. Vymé 
‘im ry a usit, programy na kazetiich Standa 
Chytra Pod kasdrny 1014/1, inde Hradec 377 Ot 
‘mProdém C64 + dataset + joy. + 600 her P 
Knoblch N Frijda 1, Budéjovice 370 05 
= Koupim hry na C64 Turrican 1 Battle Sqadton, 
Toonage Turtles, Siba PKonéelska 9, Praha 8 
Liber 180.00 
tm Hedém frmu nebo slovéka, ktery opravuie 
Commodore 64 v co neratéi dobé. J Janoek 
Okruzni 4, Hustopede 693 Ot 
t= Zhéfiam North and South, Lords of Doom. 
Last Ninja 3, Eite fina C64. 8. Reday 
Astronauticka 37, Kosice 
1m Kdo prodé na dobirku manuél ke We Apo 18 
‘na C64? Predem dékuji Petr Diabaja. Opatany 
245, PSC 39161 
1m Prodém C64 I, 2x joystick. datasette, manual 
6kazet her cena 5900 Kés Pavel Chobot 
Voloékova 400/10, 460 07 Liberec 7 
sm Koupim na C84 Lotus Esprit Tirbo Challeng. L. 
Korotwitschka Palackého 703, Bohumin 735 81 
sm Koupin disk verze programe Hydra Piatos. 
Master Base, Star Texter Sam Reciter Oxford 
Pascal ald. Dalibor Ondra, Sadova 19, Adamov 
PSC 679 04 
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De aca 
Crete ee ie 
Pe eenrscsne trary 


v rozporu s autorskym zékonem 
Pete eee er) 
Premier a 





1 Predam Scmeider PC/XT 40 HD RAM 52 kB 
CGA Commodore 128 mechaniku Comm. 1571. 
Ceny dohodou Peter Novak. Murgasova 4 
Sered 926 01 tel (070792) 2352 

1 Prodim C84 + cisketova jednotka * magneto 
fon + 35 disket «5 kazet + teratura * 2 
Joysticky Adam Danék. Merhaulova 91 Brno 
613 00. tel (7) 673 930 

tm Prodam C64, dataset. joystick. 16 kazet 
Jenom komplet. Levné. Ludék Dostal 
Cakovského 906. Hradec Kralove 9, 500 01 
tel (049) 614 830 


mVyménim hry na PC (VGA EGA Hercules, 
Monochrom), Posiete seznam se stru¢nym 


piiovéri 
ale na text) 
\wKdo natvaje kvattn hry na POXT CGA? 
Zadiote svoj seznam se struénou 
‘charaktoristikou Ji Amost. | Sustaly 1080. 
Koptivnice 742.21 

1sKdo natvaje hry na PC/AT? Zadlote seznam. 
Pett Dolnik, Luni 4592. Zin 760 05 
|mVyménim hudebni programy na Soundblaster 
‘AdLib, Covox. D/A a hry na VGA Filp Laznisok, 
Urxova 296, Hradec Krélové 500 06, tel (049) 
621908 

Vyménim hry na PC IBM (VGA. EGA) Filp 
Mirek, Nedagovska 334, Praha 5 Zidin, 

155 00. tel (02) 301 6113 

‘sKoupim hry na PC. Vobec nemusi byt nove. 
Prosim o seznam D. Hak Cera 7, 10 00 Prahat 
mVymeénim hry a programy na BM PC (VGA) 
Igor Stadiek, Vétrnd 81 Mroslay 67172 

(wiry na PC Koupim nebo vyménin za utitkove 
‘programy Prosim nabidnéte. Jan Litka Krakov 
‘ska 22, Praha 1 110 00, tel (02) 268 570 voter 
iBVyménim bry na PC AT popt programy Petr 
Cech, Stétinska 361 Praha 8 Bodice 18100. 
tol 855 29 18 

wwShanim hry na IBM PC (VEGA VGA) Petr Syc, 
Kuketska 920, Praha 9, 198 00 

mShanim tyto hry: Fighter Bomber F16 Combat 
Pilot Red Baron. F 29 Retakatoc Silent Service 
ILF/A 18 interceptor Gunship. ng V.Vasek. K 
‘Chocholy 25, 370 05 C. Budéjovice 
1mVyménim nebo prodém hry na PC. Jakub Ridel, 
Ondfiéka 22. C. Buddjovice 370 tt 





Anigatipozor tyne Amow WA] 
Veky vybéc malé ceny, novinky 1991!" 
Fétonn actos Rk Ptr 


“Bk takhle inzerdt zdarma nema vypadal 
|| inzeraty. stoutici trvalé komeréni éinnosti 


otiskneme po zaplaceni inzertnino mista, 
Cena je 12 Kés za fédek (asi 40 znakal 


@ postovni poukazkou vzor A predem 

na adresu Popular Computer Pubishing 
Mezibranskd 11 Praha 1 konto: 
CEKO 168 411643 / 0300 








ATARI ST/TT 
mVyménim nenovelsi hry na A-ST Viastnim Tr 
rican l Shadow Dancer atd. Fr. Kral Podbotan 
ska 261 Lubenec 439 83 
mProdém textovouhru Bogait v eating pro 
Atari ST na motivy Tokienova Hobbita, Béha na 
‘mono monitorui TV. V origndinim baleni za 120 
Kés. L David. Polabska 548, Praha 9 
1m Proddm Atari 1040 STFM Cena dohodou 
‘Spécha. Radek Vondra, Na Kocince 6, 160 00 
Praha 6 tel 3114170 
1m Koupim dvoudisketovou jechotkuk Atari §20 
eka Mareéek, Karlova 407 77 Suknov 
1 Koupim nebo vyménim hru Red Baron, poptip. 
podobné letové simudtory. Shaénim manudl na 
FS2_PKloc Bydzovského 16, 100 00 Praha 10, 
tel (02) 776 258 
1m Vyrménim nebo koupim hry na Atari ST Prosin 
© zaslini seznamu Milan Hofman, Sosnova 135, 
Ceské Lipa 470 01 
1m Vyrménim, koupim prodém hry. manualy a sy 
stémové programy na A ST Viasinim rozsahly 
herni software. Pro spolupraci nabizim soldi 
Jedndni Dospiva, Lazecké 32, Olomouc 
1 Vyminim programy pro At ST Seznam za 
‘seznam nebo za znamku. P Styblo, Mkulandské 
6 Praha 1 110 00 (a Vitka 2nd?) 
1m Vyménim bry + programy Pot seznam na 
ST TProchazka, Brotikova 1596, Zatec 438 Ot 
1m Je to jednoduchy - Mam Atari ST a potfebui 
hry a.uditkdde vyména 1-1 ( 1Vitek Cormak, 
Mikviandska 4, Praha 1 110.00 
1m Proddm Atari 1040 STE (20 000) Zéruka 1 
rok. Spéehé Potr Trek, Zdpadhi 38, 57101 
Moravaka Trobova 
1m Koupi Atari 1040 STFM (do 16 000), Jan 
Damborsky, Ctyti Dvory 7, Ostrava 708 00 
‘= Kao nabidne: The Cycles, GP Crcuit, TD 3, 
Indy 500 na A ST? Vyména mo2nd. Radek 
Véotiéka. Bezrudova 44, Kostelec na Hand 
798 41 
= Prom 2ks SIMM moduli po 256 KB RAMa 
floppy Epson pro Atari STESTESTFM Ji Kuta, 
tol 049/613 753, 


RUZNE 
Piotr (ssoufadnicovy zapisovad) XY 440La 
boratorni ptistroje Praha prodam. Pfipojiteiny k 
emukolv. i k Favorit?) informujte se ve 
vom Kubu Mobu dot Sw Aa XL/XE Ghvetian 
David ol (020777 848 
ws Programy véeho druhu na SAM COUPE 
\oymérim koupin progam st Vavra, Ruck 24 
Praha 10 Wreowe 1100 
1m Vyérim hry na SHARP MZ. 800, Marck 
Slambnk Vichicnaho 2 73601 Havifo.tol() 
390 608 
t= Koupim try novinky na AMSTRAD CPC, 
Dobie zaplatin M Merta. Osvobozon 317. 
Zot 02 Pibram 7 to (0800) 246 28, 
ta Koupin board PC XT pam ibez Udejte 
Gena sla Tl 751088 voter 
@Prodam pocilaé SM 4/20 * periferie i jednot 
Fre. Paunnor 2denék tl (02) $32 28 70 
smProdiim BT 100+ traf FZ1 + kabel k Oxektnu 
2a 1000 Kés. VSe nove. J Dubjuk. Pustéjov 122. 
PSC 742 43, 


HARDWARE 
1 Prodam tiskarnu Robotron K6304 + 100m 
termopapiru tiskne i grafiku vhodna pro Atari 
ST nebo PC. Michal Husak, Ceska 32, Coské 
Bud8jovice 370 01 (! Cena jen 1190 Kes) 


I seavis - INZERATY CTENARD 








tm Mam Didaktik Gama s disk jednotkou Didak 
tik Hledam nékoho pro vyménu her a programa 
na disketach. Jti Praks, Radostice 149, p.Prsti: 
02 664.46, 

Nabizin veké mozstvi her z let 87 8t Nah 
rajrychle a lovné. Seznam: Josef Kratochvile, 
Katez 184, 338 07 Katez 

1m Shani bry Dizzy. Hundra. Tasker Bublec Tur 
can, Eite, Zd Mott Lifova 19, Jablonec n/N 
46601 


1m Kado proda zachovaly potitaé 2X Spectrum « 
‘Spectrums128K, poptipadé “22 Shanim té2 pind 
funkéni interface 1 EMaréik FOBox 48, Litomé 
five 412 01 tel (0416) 4868 

ymin hry na ZX Kus 2a kus. nebo prodém 
2a jednotnou cenu Seznam zabls Jan Frm Pod 
Késkym esem 1, 4200 Praha 4 

1m Prodém ZX Spectrum. interface, joystick. tis, 
rn my, 200 programa. TV stolek. Meratura, 
datarocorder Vie za 7000. Jan Ktivainek, tol 
(019) 278 102 

1m Koupim origndl Sincla interface. Zdandk 
Dvotdk, Smetanova 42.370 01 Cos. Budéjovice 
1m Shanimnové hry na ZX. Vyména mona ina 
sku Seznam za znémku. J Brichdéek. 
Poksronaka 7, Coské Buddjovice tol?) 227 61 
1m Prodim programy na S. zapisovaé Alf. 
Bla2ok, Ponyro 965, Budyné n/O 41118 

1m Prodém alebo vymonim hry a programy na Di 
daktk G. | Novotny. Zelond 705, Dun. Streda 
829 01 (Mam aj zrchlend verzie hier) 

ww Shénim hry. uve v Excalburu a logické 
toxtove try. Jsom ochoten si vymiiovat pro 
gramy avy. Piste: Josot Krojik, Horousany 16 
Uvaly 250 82 

1m Koupim hry na 2X (Didaktk), Hawn tru Robo 
cop. Cona dle dohody, Martin Padevét, Chalaba, 
lova 1596 155 00 Praha 5 Stodtiky tel (02) 
597 678 

1m Koupim ry, popisovand v Exo. Mrko Panen 
Ko, Cislavak 9/1825 Cooky Tein 737 Ot 

1m Nabizim POKE a dats dpravy hec Napiste 
nidzov try - obratem vam za8hi Gpravu hry. Mohu 
{aké upravt var zaslanou hru. J Brizd, Ja 
blofovd 1 621 00 Brno 

1m Kpim hry F19, F29, Robocop na Didaktik. 
Ninik Pubkinova 2 Kotico 040 01 

1m Kao viaatn programy, wwedené v Excaiburu a 
Gone pro ZX (hiavné novinky, zaméfené na 
motoristicky sport af se azve: Petr Bok tmaje 
128, Nachod 5 Dohodal 

12 Koupim. (vyminin hry na Didaktik M. 
Vojdbiok, Stavbata 2778/2 Usti n/t. 400 12 

1m Vyménim nebo prodémneino- 

voitry na 2X Spectrum. Sez 
nam zag za znémku. Mchal 
Polak. Gagarinova 1229 
Havigkuv Brod 580 01 

sm Koupim try Jackal Dragon 
Spirit, Toonage Mutant Ninja 














ANO 


1m Shénim manud! k programy ZX Spectrum. 
Podminka 24cnd R. Holub, Na spojce 1 Praha 10 
\Vrdovice 10100 tel 723 730 


ATARI XL/XE 
1 Vyménim hry na ABOOXE Seznam za sez 
nam Jan Viask Pod lesem 17. Dic IV. 405 02 
mProdém iteraturuna A XL/XE: Ué. assemble 
ru Loga. Kyan Pascak. MAC/65. popisy pro 
‘grama ackesy. vypss ROM zpravodaie ze Sesti 
‘AK M Cermak, Luéanska 1801 Zatec 438 Ot 
2 Vyméoim ty nejnovéiai hry co na Atari XL/XE 
‘existuji Patrik Fouqué, Mkuldsska 533/2 
460 O1 Liberec 4 
1m Shanim hry na Atari 800 XE/XL na kazetiich, 
Zadiete seznamy a ceny respektuji R Maly 
‘TG Masaryka 2319 Frydek Mistek 738 O1 
sm Koupim nebo vyménim hry z let 1987-91 v 
T-2000 i dsketove. Prosim 0 seznam Stépan 
Hubacka, Zihumenni 67, Ludice 696 18 tel 
(0628) 296 37 
1m Prodém 800XE-dataset joysticks? kaze! 
programy (ndvody) *tiskérna Robotron K6304 
+ dvé role papru Cena za vie je pounych 
(6500. ! Telefon (017) 272 30 volal po 17. hodind. 
1m Shanim program Poke Loander na Atari 800 
XE\XL Radek Haak. nam SNP 382 
Kyniperk n/O PSC357 51 
1m Mam zA\jom 0 dopisovani a vyménu programa 
ioratury na Atari XE Zasi svi seznam. Jt 
‘Tek! Godérova 1289, Hradec Kralove 1 500 02 
1m Koupim, prodam nebo vyménim hry a progra 
my na Atari XE/XL (Turbo 2000). Swiorczok M 
‘chaol Horricka 1631 Rychvald 735 32 
1m Vymdnim try na Atari 800 XE Milan Markus, 
Drahy 170, Otechov 687 37 
1m Proddm Atari 130 XE. mag XC12+ Super Tirbo 
‘0ca 1200 her a prog: 2x joystick Cena 7500. 
‘Jar Kodet. Middenicka 4, Karlovy Vary 360 19 
1m Na poditaé Atari 800 XE koupim Eite, Kiax, 
‘rican 12. Eidolon Petr Poldok, Nimiicky 
228, PSC 69107 
= Proddm Atari 80OXL. tiskirou K6304, ma 
‘gnaiofon XC 12 (Erb) joystick. cartridge. zapi 
‘Sovaé Alfigrat 20 kazet her a utivatelskych 
pro. a. co tv okénka na kupénu. ty 

Martin Zezua. V oltrkaich 1736/8 

Brandys W/L. 250 01 
mProdkim ABOOXE + mgt T2000 + 2x joystick + 
‘3 cartridge + 8 kazet = 400 her a prog * 
teratura, plinky. mapy Tb vie jon za 7600 Kés, 
\V.Gric Nim osvobozent Trebis 674 O1 
1 Shénim jakoukoly hruna ABO, Kterd v Ex 














PCM 





Chei si dat zdarma soukromy inzerat do éasopisu 
EXCALIBUR il 


vySia. Zapiatin &i vyménim za jinou. L Barto 
Pospisiova 289, Hradec Kralove 2. 500 02 
1m Koupim manual Kyan Pascal vydany ve Sva 
zarmuHodonin, Pavel Muller Tblstého 1229, Usti 
‘n/L 400 03, tel 047/320 32 


ss Vyménim. ptipadhé koupim bry a programy na 
‘A500 Petr Karban Hrubnova 1463, 500 02 
Hradec Kralove 2 

tm Nebizim vyménu programd a her na A5OO 
Seznam za znamku Michal Hadrava, Riegero 
va 54, 261001 Piibram 1 

mProdémnovy monitor Commodore color 1084 
stereo cena 589 DM nebo podie aktual peevodu 
V Kés.kdedl pro Amigu. ing. Michal Stinger, 
Bezovd ul 538, 734 O1 Karvind 4, tel (?!45375 
= Zhésham manual k Amos Basicu Marek Gizola, 
Kuzmice 124,076 12 Febiéov tel(0948) 9216 
1m Prediém nova Amigu 500, TV Mod. Diskety. 
Joystick, Peter Marlié Beethovenova 23, Fnava 
em 08 

1m Vymérim programy na ASO Josef Kfizan m. 
Nerudova 27. Sumperk 787 O1 

1 Vyménim programy a hry na A500. Filp 
‘Novak NBG 895, Mada Boleslav 293 01 

1 Prodémnovy TV moduldtor pro ABO. Ce 

‘na 800 Kés. J Krzystok, Céslavska 971, Bo 
humin 735 81 

1 Kdo pomize zaéatecnikovi na A500 s vybu: 
<dovanim herniho software? Ivo Brand. tel Praha 
‘363 536 po 19.00 hodiné, 

1 Vyménim zkusenosti manudly a programy na 
‘A500 (IMB, Tomas Colzna, Leninova (faket'?) 
1412, 535 01 Proiout (0457) 2432 

1m Vyménim hry a programy na ABOO tol (Pra 
ha?)554 254 po 20.00 hod. 

‘ Vyménim hry. pip, Koupim na Amiga 500. Filip 
‘Simon, tol (02) 858 64 91 volat Kolom 19.00 hod. 
1 Vyménim, prodém. koupim hry. Beru témee 
vie. David Nocat Skvétna 1 460 01 Liberec 1 
mProdém TV modudtor pre Amigu za 800 Kés. 
Tol Kobice (095) 33177 

sm Koupim hry na ASOO (Monkey island 1 2).Ca 
ddaver Merce, R Type it Roling Ronny i datti Ko 
pporadk kde je mozno sehnat orig try pro Am 
WW? (Nejlépe v SRN. ale o to asi nej 
‘de K Jelinek, Predmétioe nid. 2 PSC 294 74 
1m Shanim tru Elvia pro potitad Amiga (stad 
‘isk 45), Vyménim take programy a try pro 
‘Amigu Zaélote seznam. podlu svoj. Radek 
Benes, Rozmberska 6. Virpork 385 O1 











‘Tatlos, Radek Klusof, Dab 














AMIGA |_| ATARI ST/TT 














‘ck. 784, Kolin 280 02 














1m Vymérim programy a hry na, 
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Didaktk G. a 2X Spectrum 
Pomaze mi ndkdo rozéifit pamot 
RAM z 80 na 128 Kb? Hieddm 





‘Text inzerétu véetné adre: 


nebo telefonniho 










daktk Kb, JCtvrtegka imaje 
147, Strakonice 386 Ot 





Rad bych si vyménoval try na 
ZX Spectrum. Seznam posi 


sy 
viv pit 
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‘post ten vas. Viastnim napt Got 
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den Axe, Turrican 1. Dizzy 4, Mar 
tin Micka Lény 1368, Veselin/ | 





1O19/c! 
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Mor. 688 Ot 
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mProdém koupim. vyménim 
jakékotw hry. programy. manualy 









































GO: 
















































asword), isk na BT 100. 
optaky pro Didaktik G.Hledam 
pro ZX hruna Atari zndmou jako | 








Fractals, S. Ctvrteéka tmaje 
1147, Strakonice 386 O1 





Také va5 


napad, Ci pani mbZe oviivnit obsah 











Pristich ci 
ne 


pro nas 


isel. proto budeme radi, neopome- 




























Cenik firemni inzerce v Excaliburu 
{gist 7) 

Plati pro inzerci 

dnanou od 1.10. do 31.12.1991 
1 cela strana formatu A4 

uvnit? listu 20.000 Kés 
4/9 formatu strany A4 2.222 Kés 
Upiny cenik zaSleme obratem 








x] ANO! 


Zide vyznaéte, prosim, Vasi volbu 
potadow éislo (No.)| 
[AMIGA MAGAZIN 
EXCALIBUR 
PCM 
(POsTAVTE 1 VIRUS, 


(état jesté nevyslo 
|(@ tislo je rozebrino, obdrtite jj po ptipadném dotisku 








Chci si doplnit chybéjici Cisla Casopist a také predpla- 
tit Gisla nova a pak je dostavat aZ do domu: 













































































Doplitujici, jiz vyslé éasopisy zasilame 

na dobirku (pfiplatek 12-15 Kés). jaro a plinend 
Vyplnény kupon postete na adresu: 

sms 

U PERGAMENTKY 8 
170 00 PRAHA7 


ice / obec 


PSC mésto / posta 





(x! ANO Chci si dat zdarma soukromy inzerat do casopisu 








vy rubrice 
ms-pos |_| amiaa [_| ATARI ST TT 
ATARI XL/xe (_] cea/126 (_| sinctain [_)ROZNE 


















































‘Text inzeratu véetné adresy nebo tel 
T T 
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V dasopise poditatovych her Excalibur bych rad éetl 


















































AMIGA Magazin 1/91 (No.1 
Page Steam / Viry / TEM / Emutory 
Amiga 3100 / Soundiracker/ Commndere 
GEOS (1 hry 28 Kes) 


AMIGA Magazin 2/91 (No.2): 
Enulélor Macinioshe / Mac 2 dos / DOs 
DOS / GEOS / CDTV / AMIGA 3000, 
Slartrekker / Deluxe Pain Il / hry QS + 


AMIGA Magazin 3/91 (No. 

Video Taser / Bars & Pipes / Multinedis 
Power Windows () / Videoscape 3D / €Paint 
IML / Dungeon Master (28 Kes) 
EXCALIBUR 1/91 (No.1): Lous 
Esprit Turbo Challenge / Super Cars / Elite / 
E- Motion / Barbarian / Retliator / Tsher / 
Pjamarama / Space Ques! | (8 Kes) 
EXCALIBUR 2/91 (No.2): Lem 
rings / F 1 Stealth Figher/ Winler Games / 
Xenon I / Shadow ofthe Beat | / Operation 
Stealth / RetailorF- 29 / Colony 8 Kés) 
EXCALIBUR 3/91 (No.3): 
Powermonger / Wings / Budokan / Flood / 
Operation Stealth / Sierra On Line / Arca 
nid / Supremacy / Harley Davidson (8 Kes) 
EXCALIBUR 4/91 (No.4): 
Dungeon Master Chaos Strike Back / 
Xenomorph / Shadow ofthe Beat Il / B.A.T 
7 Wer’s quest / Neuromancer (8 Kes) 
EXCALIBUR 5/91 (No.5): Ehita / 
Castle Master / Cadaver / Turian / Loom / 
Space Quest I / Xenomarph - ndvod / 
Powermanger / Equinox / Dizzy | (8 Kes) 
PCM SPECIAL'90 (No.1): 
DCTV / IBM PS/l/ Epson GT 6000 / DTP / 
Motecla 680xx / ENCALIBUR No.0 

piiloha PCM Sentinel / Invaders / Space 
Quest (0 Kes) 

PCM 1/91 (No.2): Emuliory pro 
AMIGU a lari ST / ptehled AT pikaad 
beanjch modemd /1BM PC ati druci / 
‘Apple Maciniosh / AMIGA 3000 / Atani TT / 
NeXT / Star LC 10 / Text 602 (0 és) 
PCM 2/91 (No.3): Tsktrny do 000 
DM / Discovery 2400C / Jak mera dala / 
MANUAL: dBASE Il (1 (10 Kes) 
POSTAVTE SI VIRUS. Koiba hl 
1né pro uate AMG, zajimajicl se 0 Assem 
Wer, rok Ca 08 Amigy, Z obs: MC 
(2040 / 08 Amy / Knihony /C/ Assembler 
7/Struktra viru /Jednoduchy program ro 
cochranu ped vity AY Kes, cca 100 stran 





Jak dale 








Cruise for a Corpse 
kompletni reseni: 


Jisté si jesté pamatujete na velmi povedenou hru 
Operation Stealth od firmy Delphine Software - the 
Cinematique. V nedavné dobé tato francouzska fir- 
ma dokonéila jiz treti adventure a nazvala ji Cruise 
for a Corpse neboli Plavba pro mrtvolu. Ocitnete se 
v roli inspektora Raoula, ktery byl svym piitelem 
Niklosem pozvan na zabavnou projizdku lodi Kratce 
po vypluti se v8ak na lodi stala vrazda! Zabit byl 
pravé Niklos a jeho sluha zavolal Raoula, aby mrtvo- 


lu ohledal. Vtom pfisel der do hlavy a 


8:00 - zaéinate v pracovné 
zavrazdéncho, kde na podlaze 
vedle popelniku naleznete pry: 
ni dillezity predmét, smuchla- 
ny papirek. Rozbalte jej a pie 
ElGtesi text. (neni to slovensky?) 

8:10 - zajdéte si do baru 
a uka“te papir barmanovi, 

8:20 - prohlédnéte si kni- 
hu, kterou jste dostali od bar- 
‘mana a vezméte dopis v ni vio- 
geny. Dopis si také prectite, 

8:30 - ve vedlejsi kufarné 
si popovidejte s ‘Tomem, 

8:40 - jddte na zdvizenou 
74d a promluvte si se Susan, 

8:50 - nyni na palubu pfed 
kabinu 6, 3, vejdéte do Daphni- 
na pokoje, tak budete svédkem 
meni hadky. (klepal jste?) 

9:00 - vratie se do kufar- 
ny, seberte a pfeétete si listek, 
tery de ztratil ‘Tom, 

9110 - do baru mezitim 
zavitala Susan, se kterou si opét 
promluvime. (ne: se Wzne) 

9:20 - ve své kabiné (6.6) 
vyzpovidejte spolubydliciho Ju- 
lis, Pozor, koktal (a réckuje) 

9:30 - jdéte do Fabianiho 
kabiny (4) a prohiédnéte si levy 
kufr. Fabianiho samotneho na- 
fete v jidetne, Promluvte si 
Snim. (lak se mame, otée?) 

9:80 - navitivie ‘Toma v je- 
ho kajuté a polozte mu par do- 
térnych otizek. (jen dve?) 

10:00 - zpitky do nasi ka- 
biny (6), kde na koberci najde- 
te (kdo to tady..) maly kliGek. 

40:10 - klickem otevite 
zaméeny stil v Niklosové pra- 
covné a uvnitt vezméte maly 
listek "Thank you note”, pie- 
6téte si je. (kde mam slovnik?) 

10:20 - prozkoumejte kra- 
bicku s néramkem, za kterou 





byl listek schovan. Pri pohledu 
lupou na néramek si blize pro 
hlédnéte sponu (vpravo), najde- 
te monogram R V 1 @ pune?) 
10:30 - v jidelné v levem 
Supleti naleznete propadic akcie 
(Engagement Invitations), pec 
live si je prohlednéte, (Nehodi 
‘se pro kuponovou privatizaci?) 
10:40 - dete na horni pa 
lubu, pred kabinu 3. Dejte se 
smérem k 7adi, tj. ke kabiné 
62, Budete svédky milostne 
seény... (Od 12 let pfistupno) 
40:50 - 0 nove zazitky se 
podélte s otcem Fabianim (ka: 
bina.é.4). (Co vy na to, fotr?) 
4%00 - sejdéte do podpa: 
lubi, do pokoje sluky Hektora 
1 jako obvykle ho vyzpovidejte. 
‘Az. si trochu zaposilujete, opte)- 
te se jesté na par véci ‘Toma, je 
v kufarné. (Ach ten puch!) 
11:10 - hie nova (@ bled’) 
tvit na obzoru, je to pan Dick 
u morske pany (A-zadni hala), 
Poridné ho potrapte svou vie 
tecnosti (Tupy, oste na néj!) 
44:20 ~ nyni obefdéte viec- 
ky osoby a snazte se ziskat co 
nejvice dalsich naméti: k hovo: 
ru, nakonec prohlédnéte levy 
kos v pradelné, najdete diile7ity 
medailon, Komu asi patti? 
44:30 - 0 svem novem ob- 
jevu si promluvte s Tomem, je 
stile jeste v kutarné, (Kyslik!) 
14:40 - chcete-li videt deli 
rium tremens, zajdéte se podi- 
vat na Susimu do kabiny 63, 
kde také v levé skfini objevite 
zihadny recept v kabelce se 
Sminkami. (To je make-up!) 
14:50 - opét se snaZte zi- 
skat nova témata k hovoru od 
dostupmych osob a pak si skoé- 
tedo baru pro whisky, led a pro 
skleniéku. (Toble ve sluzbe?) 














12:00 - Susan relaxuje na 
zadi ze své opilosti, zlepsete ji 
naladu sklenkou whisky. 

12:10 - nez. se Susan znovu 
opije, poradné si s ni promluvte. 
Zkuste ji vysvetlit, ze alkohol 
nici srdce, jatra, mozek apod.) 

12:20 - nove pornatky si 
proberte s ‘Tomem a s otcem 
Fabim. (Obéma to dobfe keca.) 

12:30 - podivejte se oknem 
do Rebeséiny kajuty ¢.2, bude: 
te svédky dillezitcho rozhovoru, 

12:40 - nove a dile7ité in- 
formace ziskejte od Suzan a od 
Hektora a poté prozkoumejte 
ruéniky v pravé skfini kajuty 
6.3, najdete vystFizek 7 novin, 

12:50 - v druhé sktini zle 
va ve Fabjaniho pokoji najdete 
maké hodinky. (Primky?) 

13:00- popovidejte io nich 
5 Juliem, ktery stoji primo pred 
kabinou. (Primky prima, he?) 

13:10 - na vyvyien zaidi 
narazite na novou osobu - Rosu 
Logan, zjistéte, co si o udilos- 
tech mysli ona a nové informa: 
ce zkonfrontujte s Rebeccou 
(kabina 6.2). (Rebéo, Rosa je..) 

13:20 ~ dalsi novou posta: 
vu zastihnete v kabiné €3, je to 
Daphne, Niclosova deera, jeji 
nazory jsou zviiste utiteéné. 

43:30 - v zadni hale si pro: 
mluvte s Dicker, v baru se Su: 
sana koneéné v jidelne s Fal 
nim. (Pfi jidle se ale nemtuvi!) 

43:40 = seberte maly_kli 
&ek 7 hrnce v prideiné a po: 
povidejte si s Hectorem, ktery 
uklizi v Niklosové pracovné. 

43:50 - 7 Daphne vyzvédie 
néco novcho o Rose a potom 
prohledejte kosik na vyvyéene 
7adni palubé, (Tech spackil!) 

14:00 - a7 se Rosa pfesta- 
ne zlobit, tak si s ni popovidejte 
na nové téma. (Co ten Klaus?) 

14:40 - nyni je ‘Tomova ka- 
bina koneéné odeméend, ve 
skfini najéete dillezity dopis. 

14:20 - pospéste si na zdvi- 
renou 7id a az bude 7le, 
poucijte zichranny krub, 

14:50 - Suzan vam sdeli 
nove drby..(..2 to je dobre) 

15:00 - presuiite se do jeji 
kabiny (63). (.a to ma za to) 

15:10 - pod zrcadlem na 
leznete Daphninu hraci skfif- 
ku, kterou musite spustit ma: 
ym klickem z, pradelny. 

45:20 - zablokujte otaéejici 
se postavicku a znovu otoéte 
Klickem, vezméte si dopis 
2 tajné schranky. (To je, co?) 




















15:30 - hura do baru, (2) 

15:40 - na misté Ginu se 
berte kabelku. (s mafenama?) 

15:50 - kabelku vratie Da- 
phne (kabina 63) a zeptejte se 
ji na Agnesinu zavet, 

16:00 - na WC vedle kabi- 
ny 62 najdete na umyvadle (!) 
mydlo, seberte ho. Nyni vis ée- 
ka zdlouhavé vyslychani viech 
sob na palubé, trapte je tak 
dlouho, a7 ziskite 10 minut. 

16:10 - rychle za Dickem, 
vi néco nového... ( 0 SB?) 

46:20 - v nasi kabiné le7i 
u dveri zajimavy dopis. 

16:30 - bévte se podivat na 
sluhu Hektora, lei ve své ka: 
bine a simulufe bolesti slepeho 
stfeva. (Snédl ovocné miisl,) 
#40 - konesné mizeme 
do kuchyné, kde je potieba vzit 
ze stolu uprostied mistnosti 
otvirdk na plechovky a set taj: 
nym vytahem (nahofe vpravo) 
do skladiste, Tam seberte paci- 
dlo, v levém dotnim rohu mist: 
nosti vylomte uvolnénd prkna, 
najdete usvédeujici 8mm film, 
Dal vylomte viko bedny a ote: 
virikem otevte plechovku 
poror granaty! (A co uklid?) 

16:50 - u motori na le 
vem sudu le#i uZiteény srou- 
bovak, bude se jiste hodit, 

17:00 - na promitacku v ku: 
Firné nasadie nalezeny film, 
Sroubovikem sundejte kryt piit 
stroje a stisknéte tacitko, Na- 
Sroubujte kryt zpét a tlagitko 
stisknéte znovu, ‘Ted pozorne 
shlédnéte tajné zabéry, (Porno?) 

17:10 - v zadni hale potka: 
te Daphne, ktera vim preda 
‘od Susan, (Miluji Té?) 

17:20 - v kabiné 6.3 si pro: 
hlédnéte Susan, (Koéka, ne?) 

17:30 ~- nyni se vam otevie 
pfistup do posledni nenavitive- 
né kajuty, kde v knihovné na: 
jéete jednu velmi dilezitou 
knihu, poradné ji prohlédnete. 

17:40 ~ v Niklosové pra: 
covné sestavie knihy na pro- 
stfedni poliéce knihovny v po- 
adi "INCAL”, (Coz. LACINA?) 

17:50 - proxléte tajnym 
vehodem a zmlatte utocnika 
do bezvédorni, (Zeby skin?) 

18:00 - prohledejte ho. 
(No jen se nestydte!) 

48:10 - seberte panticu. (?) 

48:20 - v kutarné ukarte 
panacu Daphne, (Lidi, ta zird!) 

48:30 - usvedcete vrahal!! 
Na shledanou u dalsich navodia 
setési ANDREW + S.C.S. 
(got 

















sors) 


Computers Bohemia - servis zasilaci sluzby 


Tel. O2/264524 POUZE 8-10 a 17-19 hod. 
Ce eC Ue CeCe tr) | 





Commodore AMIGA 3000 
AMIGA 3000 tel. 
Commodore A2024 1024x1008 bez biikani tel. 


Commodore CDTV 


Commodore CDTV AMIGA-CD ROM 29998 
Tast-Amiga interface AT klavesnice 1999 
Commodore 64 

C64-I164KB RAM 5249 
VC 1530 kazetova pamét 899 
VC 1541 - Il ext. drive 5,25°/170 KB 5599 


ATARI 


AtariST/STE/MegaST/MegaSTE 
DataJetX40 42MB 25ms SCSI harddisk 
(ST/STE) 21495 
DataJetR44 44MB 25ms SCSI vyméniteiny 
harddisk + 1 cardridge (ST/STE) 29998 
Data-Cartridge 44MB pro DataJetR44 4495 
Data cable VHA-2 20cm DMA kabel 666 
vortex ATonce-Plus 80286 PC/AT emulator, 
16MHz, Norton 8,0, EGA a VGA monochrom 
(ST/STE) 7129 
vortex ATonce-386SX 80386SX emulator, 
16MHz, Norton SI az 16 (jen pro MegaSTE - 


Computers Bohemia 


konsorcium 


bez adaptéru) 
vortex Alonce-386SX/ST 80386SX 
emulator, 16MHz, Norton SI az 16 (ST/STE - 


14289 


neni pro MegaSTE) 14289 
80387SX-16 aritmeticky koprocesor pro 

886SX a 386SX/ST 6198 
vortex FAST-RAM 512KB pro 386SX a 

386SX/ST 1849 
Adapter MegaST z 1489 
Adapter 1040STE 1869 
PLCC-Extractor pro 386SX 1249 


Atari MegaST4 + monitor SM194 19" 

1280x1024 bodu mono. + graficka karta tel. 
Atari SLM804 laserova tiskarna tel. 
Calamus SL DTP program 22498 





ZE JE NEZNATE? 


AMIGA MAGAZIN piinasi zajimavé 
informace o déni ve svété AMIGA... 
»» bez EXCALIBURu by mnozi hraci 
pocitacovych her byli bezradni... 

». S pomoci PCM ziistite, Ze existuje 
vice druhu poéitaéu... 


-VYDAVA PCP BOX 414, 111 21, PRAHA 1... 








AMIGA 500 PC/AT 
AMIGA 500 plus PC/AT 


IBM-PC KOMPATIBILNi AMIGA 
- dva pocitace v jednom 
- Norton Sl faktor 16,2 
- multitasking AMIGA - PC/AT 
- EGA a VGA monochrom. rozliseni 
- Windows 3.0 (min. 2 MB RAM) 
- vysoka kompatibilita 
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NEKOMPATIBILITA 
MINULOSTi~ 





3895 BESTSELLER: 
THE ULTIMATE 
SOUND 
EXPERIENCE 


VOL.4 
90 MINUTOVA AUDIOKAZETA 
S NAHRAVKAMI HUDEBNICH SKLADEB, 
INTERPRETOVANYMI POCITACEM 
AMIGA 500 
DOLBY SYSTEM STEREO 








Ceny jsou uve: 





Spal Computers Bohem Pa Tee EEE rah 


Tel. O2/264524 POUZE 8-10 a 17-19 hod. 


Computers Bohemia Pod lazni 2, 140 00 Praha 4 (jen zasilaci adresa) 


konsorcium 










NEZAVAZNA OBJEDNAVKA NASE TIPY PRO VASi 
1. Pokud jste v nabidce Computers Bohemia nenaaii NEZAVAZNOU OBJEDNAVKU 


nékteré vyrobky, o které byste méli zajem, vypiste je 
v této objednavce nebo na zvldstni pfiloze. Uvedte 
také cenu, kterou byste byli ochotni zaplatit. _ WaICHN 
2, Objedndvku zaslete na adresu: Computers Bohemia, shanim hry:9 dais! software,. 
Pod ldzni 2, 140 00 Praha 4, navody, knihy, informace... 
3. Tato objedndvka je nezavaznd, nebot dosud nemame 
8 prodeici nebo vyrobci kontakt 
4.0 rychlosti a vysledku vytizovani této objedndvky 
Vas budeme prabézné informovat. 






















COMMODORE AMIGA 
.-Novia 20/ - miniaturni harddisk 20MB s kontrolerem se 
snadno instaluje dovnit? Amigy 500. 
-urychiovaci karta s MC68030. 
lickerfixer pro Amigu 500. 
trackball se obzviasté hodi k Amize 500 plus.. 
PSC, mésto program MSH umi konvertovat data mezi Amigou, 


Telefon s predvolbou(__) MS-DOSem a Atari ST.. 


program VIRUSCOPE zniéi kolem 100 vird.. 
nazev vyrobku (vyrobce) -nové Assemblery, Pascaly a C., 









Jdméno 
ulice 








COMMODORE 64 
tiskarna by se vyutila. 
typ pocitace: celkem ~Nove programy jsou pry vyborné. 


ZAVAZNA OBJEDNAVKA TESIME SE NA VAS 


1, Nejdfive se telefonicky nebo pisemné informujte o ak- 
tudini cenach, dopravé a zpdsobu placeni, 


2.Po upfesnéni zaslete tuto objedndvku na adresu y 
Computers Bohemia, Pod lézni 2, 140 00 Praha 4, NA = RODEJNI VYSTAVE 
















Jméno 
PS PC SALON 


Telefon s predvolbou() 
3. - 5.12.91 


(10 - 18 HOD.) 


PALAC U HYBERNU 
NAMESTI REPUBLIKY 
PRAHA 1 


OSOBNi POCITACE A PRISLUSENST Vi 
KANCELARSKA TECHNIKA 
BOHATA NABIDKA PROGRAMU A PRIRUCEK 
KONZULTACE A KRATKE PREDNASKY 
KATALOG POCITACOVYCH FIREM + CENIKY 
VYHODNE CENY NA VYSTAVE 
PRIMY PRODEJ NEBO PRONAJEM 


BUDEME TAM S VAMI 


Cenik 12/91 s 
















nazev vyrobku 





























typ pocitace: instalace, doprava 
celkem. 





























datum, podpis: 











Ceny jsou uve 

















Julio Esperanza Alfonso 


Y Soca Lambada 








Daphne Karaboudjan Suzanne Plum 





Kabiny horni paluby 

2~ Niclos a Rebecca Karaboundjan 

3~ Daphne Karaboundjan a Suzanne Plum 
4~ Father Fabiani a Dick Schmock 

6~ Julio Esperanza a Raoul Dusentier 
7~Thomas a Rose Loganovi 

8 - Kapitan Simon Van-Miller 


Stredni paluba 


A 
B 
c 
D 
E 
F 
G 


Zadni hala 
Bar 

Jideina 
Kutarna 
Pradeina 
Kuchyné 
Predni hala 


wali 
Rebecca Karaboudjan 





Thomas Logan 


ZVYSENA ZAD 


HORNI PALUBA 


STREDNI PALUBA 


PODPALUBi 


Podpalubi 

Schodisté ze sttedni paluby 
Motory 

Pokoj sluhy Hektora 
Chodba 

Niclosova pracovna 





ereaoce 


